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Acest manual este facut cu intentia de a wva ghida
ptimi pasi in utilizarea calculatorului FELIX HC90.
Inaintea orcarei instalari cititi acest manual El cuprinde:

» Punerea sub tensiune

o Tastatura

= Salvarea programelor pe caseta

= Cg urmeaza..

I NAINTE DE PORNIRE:
B Paridialt conliguraltry stsndsrd

* unitatea centrala cupiinzind si tastatura
- sursa de alimentare (alimentatorul)
- cablu pentru televizor
- cablu pentru casetofon
- prezentul manual
casefa de demonstratii



FPUNEREA SUB TENSIUNVE

Calculatorul HC90 se instaleaza usor si rapid. Urmati
pentru aceasta secventa:

I. Introduceti fisa alimentatorului in mufa aflata pe par-
tea laterala dreapta a calculaiorujui

2. Introduceti stecherul alimentatorului intr-o priza de
curent alternativ 220 Y50 Haz,

Ln acest moment HC9Y90 functioneaza Daca apasatl tas-
tele veti auzi bipuri sonore. Daca nu le auziti apasati
butonyl RESET si incercati din nou. Ln momentul in
care apasati tastele HC90 primeste comenzile dumneavoastra
Ca sa puleti dialoga aveti nevoie de un dispozitiv de
atisare Cel mal simplu este un televizor albmegru sau

celor.
3. Conectati cablul de televizor: Introduceti un capat al

cablului in mufa de antena a televizorului si celalalt capat
in mufa de pe calculator notata TV.

4. Aprindeti televizorul, acordati-l penttu canalul 8 pina
cind obtineti o imagine neta

HC90 este gata de lucru. Pentru o mica demonstratie
a posibilitatilor sale folositi caseta de demonstratie:

5. Conectati cablul de casetofon (DIN cu cinc picisruse
intre calculator si casetofon.

6. Introduceti caseta in casetofon pozitionata la inceput.
7. Introduceti camanda LOAD " si apasati ENTER.
Pentru aceasta apasali apasati tasta J (pe ecran apare scis
LOAD) si apoil tinind apasata tasta SYMBOL SHIFT
apasati de doua ori tasta P (pe ecran apar de doua ori
ghilimele} Apasati tasta CR.

8. Porniti casetofonul Pe marginile ecranului apar dungi
colorate. Se incarcaa programul Urmariti si  executati
mesajele de pe ecran. :

Dupa ce wv-ati familiarzat putin cu tastatura si caseta
tolosind programul de demonstratie cititi mal departe
manualul

TASTATURA

At vazut cum se introduce comanda de “incarcare
program®. V-ati obisnuit putin cu tastatura. Desi are numai
40 de taste claviafura este la inceput greu de utilizat
tiecare tasta avind pe ea trel patru sau chiar cinci sim-
boluri

Sa incercam sa tastam ceva

Mai intii apasati butonul RESET pe ecran r~oare mesajul
FELIX HC90. Sinteti pregatiti pentru a dialu,a cu cal-
culatorul. Cuvintile pe care le intelege HC 90 sint spec:
Hee limbajulul BASIC. Apasind tastele calculatorulub puteti



introduce litere, cifre separate sau cuvinte BASIC. Puntru
a intslege modul de lucru al tastaturii sa privim cum
sint inscriptionate tastels. Fiecare tasla are jn centru un
simbol (litera sau cifra )} Daca ne limitam la aceste sim-
boluri constatam ca ftastale sint asezate ca la o© masina
de scris obisnuita

Ln afara de simbolul central tasta mai cuprinde doua
cimboluri asezate in partea dreapta si doua simboluri
asezate in partea stinga Cind apasati o tasta HC90 va
trebui sa-si aleaga unul din simbolurile de pe ea

Penttu a-i indica ce inscriptie sa-si aleaga avem la dis-
pozitie doua taste speciale numite CAPS SHIFT si SYM-
BOL SHIFT. Ln afara de acestea mai conteaza si maodul
de luctu care sste afisat de un cursor clipitor Modul de
lucru poate fi

K * keyword" cuvint cheis, HC90 foloseste atunci un
cunint BASIC de pe tastatura

L mod in care se foloseste simbolul central de pe tasta

E mod extins utilizeaza inscriptiile de pe partea din
stinga tastel;

-G modul grafic, in care se pot utiliza simbolurile semi-
grafice de pe primul rind al tastaturii (tastele numerice
0-9)

Trecerea dintr-un mod in altul se face in general automat
pe masura apasarii tastelor HC90 ne ajuta sa respectam
styuctura unei linil de comanda sau program BASIC.

Totusi trecerea din modul normal in modul extins si
invers se face prin apaasare simultana a celor doua taste
SHIFT (SYMBOL SHIFT si CAPS SHIFT)

CE URMEAZE MAI! DEPARTE.

Daca vreti sa utilizati calculatorul ca “beneficlar® cu
programe ‘“‘gata facute™ nu mai aveti practic multe de
invatat. Un scurt ghid de BASIC pentru HC 90 ne este
suficlent. De obicel insa in practica doriti sa programati
activitati pentru care orl nu exista ori nu aveti acele
programe. Singura solutie este sa invatatl sa va taceti sin-
guri aceste programe. Pentru incaput veti consulta manuale
BASIC pentru HC90 iar pentru aplicatif mai evoluate veti
tolosi limbajul cod masina

MANUAL BASIC HC2O



e PROGRAMARE ST EDRITARE
LItilirayoa tastatygy {1

Tastatua caloglatoarulut HE 90 este similara cu o masina de
scris. Literele sl cifiele sint in aceleasl poritii ou exceptia
Mitevelovy W, 7, M. lastatinna cup dnde simboluri simple (litere
numera, ato) si compuse (vuvinte cheie, nume de functii eto) care
sint introduse  printv-o  wingura apasare si nu  prin  tastare
caracter  ou cavacter, Pentru a obtine toate functiile 51
comenzile wunele taste au pina la sase semnificatii diferite,
falectionablile prin actionarea tastei corespunzatoare simultan
cu una din tastele CAPS SHIFT sau SYMBOL SHIFT si in functie de
mocdil de lucru al calculatorului.
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Fig. 2.1

HC—-20 are cinci moduri de lucruy 3

1. HModul K (keyword-cuvint cheie ) apare atunci cind g e
sl ta o ecgmanda san oo linie  de program  (altoeva decit
date de intrare). Aceasta se intimpla la inceput de linie

imediat dupa un THEN, sau dupa caracterul 7317 (ce SEDAra
instructiuni aflate pe aceeasi linie). In modul K, daca nu sint
utilizate shift-urile, tasta urmatcare va fi interpretata -ca un
cuvint cheie (pozitia 2 din figura pentru taste alfanumerice) sau
va o cifra (pozitia 1 din figura pentru taste numerice).

e Modul L (letters—-litere) alterneaza cu modul K. Simbalul
principal scris pe o tasta apare pe ecran prin simpla actionare a
acesteia. In cazul  unei litere, ea wva apare A litera
mica., Atit in medul L cit si in modul K acticnarea simultana a
lui  SYMEOL SHIFT si a unei taste numasrice wva fi interpretata
drept caracterul din pozitia 2 iar cu o tasta literala prvochioe
caracterul din pozitia
numayica 5 & va interpreta g1 functia de  control din
pozitia. Actionarea unei taste literale simultan 2l CAFS
SHIFT  in modul de'lucru K nu are nici un efect, iar in modul L
produce conversia literelor mici in litere mari.

P
l'-!

< {vezi fig. 2.1). CAPS SHIFT cu o tasta-

varianta a

4. Modul O (capitals-majuscule ) seste o
’ ' f CAFS LOCK

modulal o L, in care srierea se face ou maJusuulp
daterminag trecerea din modul Loin moedul © s1 invers.

*%r@ﬁt@r@ noi, in 5pec1a1 alte Ccomenzi . Aceast mod se abtlne
prrin acrtionarea simultana a ambelor shift-uri si se anuleaza
automat dupa prima tastare. In acest mod apasarea  unel taste

literale genereaza caracterul sau simbolul de pe pozitia 4 daca
@ apasata singura si carvacterul sau simbolul de pe pu*ztla 5 daca
2 apasata 1mpreuna Cil UnA B din tastele SHIFT. Apasaraa
unel taste numerice genereaza o | comanda daca e apasata
Pmpreuna ou SYMEBCOL SHIFT si o secoven contral a
eitlorii daca e apa sata singura.

ta de

%, Modul G (grafics-—grafic) se obtineg prin actionarea

tastelor  LDAPS SHIFT s1 %, Analarea acestuil mod de lucru se fac§
actionind - din nou tastele CAPS SHIFT si % sau numai tasta 9. U

tasta numerica va da un mozaic grafic predefinit (in afara
tastelar © si ¥) si orice tasta literala in afara de V, w X,Y si Z
va genera un simbol grafic definit de utilizator. -+ .

Daca o tasta wste apasata mai mult gde 2—3 s2cunde aaa&sta va
incepe sa se rvepeted - - - y

Tastele apasate apar in partpa de jos a @rranulul, | :
maracter - fiind inserat pe locul cursorului, Cursoral pﬂatp f}
matat 1la stinga cu <-— (GéAFS SHIFT si 35) sal la drpapta oL rm%
(CAPS SHIFT si o &), Caracterul din stinga :ursurulul_ pnatﬂ fi
sters ou DELETE (CaFP2 SHIFT si O). . L

LLa inscrierea simbolurilor pe tastatura au -fost
urmatoarele prescuvtaris

fiELare

;fﬁlosife

RANDOMIZE

AN in lac de

ERGT  in leeo de - BRIGHT : -
IRV in loo de INVERSE .
CR ~in lec de.  ENTER

o5 . in leec de CAPS SHIFT

=1 in loc de  SYMEOL SHIFT

SRS in loc de SOREENS

CONT in loo de CONT INLIE

2.2 Moduul de afisare

24 de linii, fiecare cu 32 de

Ecvanal de
caractersa N | .

Foeranul are doga parviti. Fartea de sus de_ﬁﬁﬁliql;_e fmlasxta
pentru listarea instructiunilor sau a rw"ultaﬁﬁlnr; prograrmalual .,
Cind aceasta parte este plina caloculatorul face ”Qﬂrulx” Pentﬁu
4. putea vedea toate 11n1;1u“ faleulaturul 52 opreste’ s1imiparg
e sajul “eoerall T Apasares  tastelor N,EFALE au %?Tuf_:ya
intrerupe programil si va afisa m&ﬁajyl ‘ - |

afisare  are



I HREAK - CUNT  vdapeats - |
Orice alta tasta determina caleulatorul sa faca seroll. Partea de
Jos a ecvanulul este fulosita pentru comenzi de intrare, linii de
program, tipayivea datelor de intrare cit si pentru mesaje.

Frograme, linii de program si editarea progrvamelar
uwtilizind EDIT si sagetile, RUN, LIST, GO TQ, .
CONTINUE, INFUT, NEW, REM, FRINT, STOP in INPUT
data, BREAK | ST o . R
Limbajul BASIC admite deua tipuri e instructiuni:
numerotate si nenumerotate. Instructiunile nenumerctate sint
gxecutate imediat dupa - apasarea tastei LR. Instructiu-
nile mumerotate sint stocate ca linii de pragram. Numerele .de
linie trebuie sa fie intregi, intre 1 =i PP, lListarea - si
executia unul program se fac prin erdonarea  programului  dupa
numerele de linie. fie aceesa este  indicat ca la soriersa unui
pProgram sa sé pastreze spatii intre numerele a doua linii  conse-
cutive, dind astfel posibilitatea inserarii 2u usurinta  de
linii noi. U linie de program poate contine una sau mai multe
instructiuni separarea instructiunilor dintr-o linie se face
cu caracterul “:7, | e -~ : |
Cursorul > indica linia curenta asupra careia se

: pat face
modificari sau dupa care s2 paot insera alte linii. De "obicei,
cursorul se afla pe ultima linie introdusa, dar pozitia lui

poate fi deplasata in 518 sau in jos prin apasarea simultana. a
tastei CAPS SHIFT si a sagetilor. - o

In continuare vor fi prezentate exemple de programe in  care
sint trecute in revista citeva instructiuni BEASIC, punindu-se
accentul pe facilitatile de editare ale sistemului.

Exemplul 1. Sa se tipareasca suma a doua numere

Iupa ce se vor introduce liniile (in ordinea menticonata):

20 PRINT a
10 LET a=10

s constata ca programul se tipareste pe ecran in
ovdonat dupa numarul de linie. ‘

Pina acum s-a introdus primul numar.
pe al doilea, se scrie linia:

permanenta

FPentru a-1 introduce

15 LET b=1%5
Pentru tiparirea sumei, este necesar ca linia 20
20 PRINT a+b
S-ar putea_reéerie linia;_dar este mai usor sa se faca uz de
facilitatile EDIT. Pentru  aceasta se coboara curserul de 1lxa

linia 1% la linia 20, actionind tasta . In continuare G 2
actioneaza tasta EDIT; in partea de jos a ecranului va ARAare o

4

$3a aiba forma

linia 20), Se

1ig a linteil curente (in exemplul prezentat, f
6fip-

aitioneara tasta ~+->» pina cind cursorul L se deplaseara la
gftul liniel i apoi se introduc  +b (fara CR).
itima linte a ecranului va arata acum astfel:

20 PRINT a+b

Cu CR, vechea linie 20 va fi inlocuita cu cea noua.

Se executa acest program utilizind RUN- si CR; cAa urmare
pe ecran vae apare afisat rezultatul operatiei a+b. Apagind_din
nou RUN 61 CR programul este executat identic. Dupa termina-
rea executiei programului ramine inregistrata in memorie wuwltima
valoare a fiecarei variabile din program. Ela pot fi vizua-
lizate printr-o instructiune PRINT neetichetata. Aceasta opera-
tie este utila la depanarea programului.

Fentru a sterge uwultima linie a . ecranului se - utilizeara
EDIT, Se introdurce o succesiune de caractere (fara CR) care
vor fi sterse folosind una dintre metodele: o

1. actionarea tastei DELETE pina cind
stearsa in intregime.

2. actionarea tastei ENIT; pe ultima linie a ecranu—
lui apare o copie a liniei curente. Cu CR acum,. linia
curenta ramine nemodificata, iar ultima linie a ecra-
nului este stearsa. . : | :

Fresupunem ca se introduce din greseala linia:

linia weste

12 LET b=8
Ea va putea.fi Stﬁarﬁé;SCViiﬂdﬁ
12 . (cu CR.desigur).
Se nbﬁérva éa a“dispérut.¢Qr5ﬁru1 Br0gramu1ui; Daca se aciiam

neaza | , ocursoerul va apare la linia 10, in timp ce daca se
actioneaza | va apare la linia 15. Se scorie:

12 (si CR)
Nin nou cursorul pragramului va fi ascuns intre liniile @0 si
15, Actionind acum EDIT, linia 15 va apare in zona de editare.
Gind cursorul programului este ascuns. intre doua linii, EDIT

aduce.  in Josul ecranului linia care ara numarul de linie imediat

urmator.
=2sS5Crie acum:’

_Bb - R | (éi CR)'f

e aceasta data cursorul 2ste ascuns dupa sfirsitﬁlﬁpragramuluiu
Cu comanda : - | - .

- LIST 15

pe ecran s2 obtine:

155LET b=13
20 PRINT a+hb



LIGT 15 prﬂduce lxstarea 1ncep1nd ni¥ | 11n1a_ 1“'
Pentru un program. foartp
mutars A ﬁursnru1u1

Liunsa
saril programualul la linia 15. .
va fi o metoda mai ut1112ata de
jlustreaza o alta wutilitate a nume ereloy de li-
@1@ acrtioneaza ca nume ale liniilor de praogram astfel
i se pot face veferiri la ele in acelaﬁi mod in care se. fac
?%fﬁ?%*i la numele de variabile. LIST (neurmat de un numar)
detevmina listarea de la inceputul programulut. N o
i1 alta comanda 2ste NEW Efectul pxlgunsta 1n stergsraa
amélﬁw si wvariabilelor dln memoria: ﬁB]LUIQtUFU1U1-1
b @Mplul e =a. 82 scrie  un pregram L ocare transfﬂrma
temparatura din grade Fahrenheit in grade Celsius.

10 REM conversia temperaturii

20 PRINT “grade F7,”grade C7

30 PRINT - - ; o
40 INPUT “introduceti gradele F. 7,1
0 PRINT f, (f“%“)*“/q

A GO TO 40"-- -

" Este necesar sa fie 1ntrndusa e
pentru a obtine “conversia temperaturii”
ce obtine GO TO acticonind tasta G (desis Pnntln»
constituie un singur cuavint ocheie)s : 8

Fulind programual, se va vedea pe
tiparit de linia 20. lLinia 10 este ignorata de  ecalculator,
instructiunea REM  introduacind  un comentariu in  textul  sursa.
Camanda  INFUT din linia 40 asteapta sa fie introdusa o valoare
pentru variabila F; se introduce un numar si se actioneaza apol
LR, Calroulatorul afiseara  rvezultatul si nu  se opreste  din
rulare, oi asteapta alt numar (daterita saltului din linia &0).
Frogramul se poate opri prin actionarea tastei STOF in momentul
in care pe eoran apareg sCrisi o |

Introduceti gradsle F.o
Caleculatorul intoarce mesajul

H STOF in INFUT 40501
care precizeaza  de ce s5i ounde s-a
prlma instructiune din linia 40). -

Fentry a continua programul se introduce
lataerul va astepta alt  numar. CCTONTINUE determina  rularea
programuilui de la linia de la care se oprise executia (linia 40).

Se reseorie linia 40 sub farma N

GO G TD 31

In executie aceasta varianta se comporta identic i
varianta precedenta. Daca numarul liniei intr-o comanda GO T se
refera  la o linie inex istenta, atunci se sare la linia imediat
Ormatoare o numarului dat.  Acest lucru 2ste valabil  si1 pantyiu
comanda RUN (de fapt RUN are acelasi efect ocu RUN O ).

Daca tiparim numers pina cind se umple sovanel  catoulatoral
va muta intreags parvte de sus a ecrandlul <o linie pentyrua A
face loo, pierzind astfel capul de tabel. Cind am termiﬁat chiz
tipavit, programnul  se poate opyi o STOF uvmat 'de TR, Lista de
instructiuni a programilul se poate afisa dupa intrerupere apa-
sind DR,

-.rind'f-fiwuar litera
in linia 10. . In linia &0
5pat1u, 0 T

gcran oapul de  tabsl

oprit  din ritlare ( in

CONTINUE si wal g

o analizeara instructiunea  FRINT clin Tinia O,
Hivygiila wtilizata aiol determina inceperea tipavivii  fie in
mariginea din stinga, fie in mijlocul ecranului, in funoctie e

ve dvineara dupa virvgula. In acest caz tiparirea temperaturii in
graide Celeaius are looc in mijlocul linied. o

Cavacterul punct si virgula - determina tiparivea
sirnlud urrmator imediat dupa sirul pracedent, e poate
vedea aceasta daca in linia S0 2 inleocuit caracterul 7,7 ocu “;7.

Alt  swemn  de punctuatie o2 poate fi utilizat in somenz i
PRRINT  este apostroful 777, El determina saltul cursorului  la
trcepatul linieid urmateoare si contingarea  tiparivii din  acel
pranct, ca 51 ocum elementele despartite pyin 7“7 ar fi fost sub
incidenta unor comenzi PRINT succesive. Pentru ca instructiunea
PRINT  sa nu determine saltul la linia urmatoare este necesar ca
FRINT-ul precedent sa se tprmlnp cu Y ,” sau ¥ - FPantru
eremplificare sa se substituie linia S0'pe rind cu 11n111ﬂ' |

SO PRINT f
S0 FPRINT f
SO PRINT f
= FRINT 7
Se constata ca varianta ocu 7,7 imparte  totul in doua
coloane, 2ea ol Y3 serie totul compact, oea fara semn  de
punctuatie si cea cux”’” soriu un numar pe o linie. | |
In memorie pot xista simultan mai multe prog?amm o
undltla ca nuamerele dw llnlﬂ sa fie in 1ntnrvala disjuncte.
Exemplul 3.

100 INFUT n$ S
110 PRINT “Salut “jne 7 17
120 G0 TO 100

merorie o
cexenplul ﬁflntruclt unul are rumersle de  linie
in intervalul 0...40 iar celalalt in 100...120. Pentru lan-
sarea in Exﬁuutlp a programalui din exemplul 3 se da comanda RUN
100, Executia unei comenzi RUN determina stergmrpa ecranului  si
a tuturor varlahllﬁlur dupa.aumaﬁta executind sirul instructiu-
nilor. pragramulul. Daﬁa e se doveste initilizarea varlahllﬂlnr_
41 atwrgnrwa goranului se puatw ut111¢a comanda GO TO 100, |

l.La  executia programului din exemplul 2 se observa ‘ca  pe
BT AN apare “L” care indica faptul ca se doreste citirea unui
siv de caractiers., stemal admite ca o instructiune INFUT sa
ge  ocomnporte similar cu o instructiune de atvibuire, dar numai
pentyiy cazul citivii de variabile de tip sir de caractere. Fen-—
tru aceasta se sterg ghilimelele (utilizind <-— si DELETE) si se
introdace numele unei variabile de acelasi tip. Introducerea
urai nume de variabila determina cautaresa valorii acelei  varia-
bile oe trebugia citita de la tastatura

De exenmplu daca la executia programulul din exemplul 3 la
prima solicitare de sir de caractere se introduce “ANAY , valoa~-
rea variabilei n$ va deveni n$="ANAY la urmatcarea citire s
intvroduce “MARIAY, n$ devine n$="MARIAY . La executia urmatoarei
instructiuni  INFUT se va introduce n¥; in acest caz se cauta

Aﬂeﬁta, egte un prﬁgram ﬁaré paatw ﬁﬁ&hasta in
@Fmgramul din



valocarea wvechii wvariabile n$ si i se asociaza variabilei n$.
Deci comanda se comporta similar cu LET n$=n$ .Valoarea lui .n$ in
uyma acestel 1nstruﬁt1un1 va fi n$"”MARIA” K deci  instructiunea
PRINT din linia 110 va tipari: '
Zalut MARIA ! | | -
Unesri din greseala se scrie un program coe ruleaza la
infinit, cum este urmatorul: - - |
200 GO TO 200
RIUN 200

Pentru oprirea executiei se actioneaza BREAK (CAPS  SHIFT
81 SFPACE) si caleulatorul raspunde ou me2sajul |
L. EREAK intoc program, 20031
lLba sfirsitul fiecarei instructiuni programul verifica  daca
aceste taste sint actionate; daca da, este oprita rularea.

Tasta BREAK poate fi utilizata de asemensa cind sint oconec-
tate casetofonul  sau imprimanta, in cazul cind caloulatorul
asteapta .0a aceste periferice sa efectusze o comanda. Mesajul
produs in acest caz este diferit: - '

I BREAK - CONT repeats.
Comanda CONTINUE  in cazul luorulul  ou casetofonul  sau
imprimanta repeta instructiunea unde programul a fost oprit,

Listingurile automate sint acelea care nu o rezulta in urma
unsi  comenzi LIST,

De retinut este faptul ca linia curenta (cea ocu >)  apare in-
totdeauna pe ecran si in mod normal in pozitie centrala. Calcoula-
tovul  memoreaza numarul liniei curente si de asemenea, al

primei  linii din partea de sus a ecranulul. |

Cind incearca sa listeze, primul lucru pe care-1 face e2s5ta
&2 COpAars prima linie de pe ecran cu  linia curenta. DNaca
prima linie de p2 ecran este2 mai mare decit linia curanta,
atunci  cursordl  va apare pe prima linie a eaocranuluil., Altfel
listarea consta in tiparirea pe =2cran in mod defilare a prngramu-

1nd " cuprins  intre primna linie si linia ocurenta.

Dricum, mai intii se efectusaza un calcul aproximativ pentru
A vedea it timp ia listarea si daca acesta este prea lung,
linia din wvirf se muta mai jos pentru a fi mai aproape de

linia curenta. Acum, avind stabilita linia din virf, listarea
perate  incepsa. [aca linia curenta a fost listata, listarsa se
cpreste  coind s—a ajuns la qflrsltul pragramu]u1 sau la partea de
jos a ecranului. | |

ci au loo dupa introducevea unei linii noi.

LIMEBAJY. RASIC

Variabile si expresil aritmetice

Cuprins: Sume de variabile, e2upresii, notatit
Nperatiil +,—, %,/

Versiunea PBASIC a calcoulatorului HC 20 admite pentruy
variabilele numevice nume formate din'oricite caractere  (literve
ga cifre), care incep ou o litera. Printre cardotere poate fi
#i blancul, care este insa ignorat. Frezenta luil face variabila
mai wsor de oitit. Sistemul face filtrarea literelor mari,
astfel incit, atit litera mare cit si litera mica covespunzatoare
sint interpretate la fel. Nu este indicata: fnloslrpa numel oy
faoarte lungi decarece sint greu de manlpulat. |

Variabilele speciale sint: - -

1. Variabhilele folosite in instructiunile FOR, care
trebuie sa  fie reprezentate printy-o singura litera.
<. WYariabilele de tip sivyv de caracterse, al caror nune
gste format dintr-o litera urmnata de 7$7. R :

Expresiile numerice pot fi  reprezentate  si
numar zecimal urmat de un sxponent. o

Exemplul 1. ©Sa se tlparwasﬂa nummrelp

FPRINT 2.32e0 |
| FRINT Se4el
#1 asa mai departe pina la
| FRINT 2.24e1% . , -
Se observa ca 'dupa un timp ﬁqlﬁulaturul incepe sa foleseaseca
sCrirvea o exponent decarece nu se pot utiliza mai mult de 14
caractere consecutive pentru scriersa unui numar. |

=2 poate tipari in mod 51m11ar

FRINT 2.24e-1

FRINT 2.34e~2
81 asa mal departe. lumanda PRINT afiseaza numal 2 oifre semnifi-
cative. | o

o émplul 2 . | - )

FRINT qﬂ?4W¢?“V” 4298967295 ~4290T
Acest gxaemnpla demunstrpaaa Ca taate_- cifrels onmaralaid
42949672795 sint memorate, desi nu tuatp pat fi tlparltm pe ecran.

H 20 utilizeaza scrierea numeralor in v1rgu1a mobila.

Numerele sint rveprezentate cu precizie de aprahlmativ N
clfre_ﬁi Jumatate. el maz _hars intreg ce poate fi reprezentat
cu o pyecizie in menorvie gste ?’“1”4”w44P? RS,

Exemplu.

FRINT 1i0O+1-1210,1210- 1e1ﬁ+1
Rezultatele afisate vaor fi
Q) 1

printy-un



decarece 1ellO+1 si lel(Q au aceeasi reprazentare interna.

Operatiile aritmetice executate de calculator sint
vea, impartirea, adunarea si scaderea.
“®%" gi impartire “/¢ au prioritate  egala. De aceea, o
expresie ce contine numai inmultivi si impartiri se executa de la
stinga la dreapta. Adunarea si scaderea au de asemsnea, priori-
tate egala dar mai mica decit a inmultirii si a impartirii .

Fentru a modifica ordinea de executie a operatiilor g2
foloseso parantezele.

inmualti-
COperatiile de inmultire

Siruri de caractere
Cuprins: Operatii cu siruri de caractere
Sirurile de caractere sint reprezentate prin sgsovente de

caractere ASCII, incadrate intre ghilimele (7). Daca se doreste
tiparivrea in text a caracterului ghilimele, el trebuie sa fie

dublat. Un sir de caractere poate fi atribuit ca valcare unei
variabile sir sau poate fi tiparit cu o comanda FPRINT. .

Fiind dat wun sir, un subsir al 1lui consta in citeva
caractere consecutive continute in 21, luate in secventa. De
exemplu “string” este un subsir al lui “bigger string”, insa
“b string” nu este. Manipularsa subsirurilor in EAZIC se face
cul S | |

s{nl TOQ n2)

unde

1. s este un sir de carvactere sau o variabila zir
2. nl,n2 sint numere intregi nensgative ce reprezinta
ordinul caracterului de inceput, respectiv de sfirsit,
din subsir. Daca nl»nz, rezultatul este sirul  vid
(!fﬂ). . . . . : )
Daca nu se precizeaza inceputul si/sau sfirsitul
iau implicit 1, respectiv lungimea sirului.
Exemplul 1. , | a
“abode (2 TO S)="bdde” |
“abedef”( TO S)="abodef” (1 TO 3)="abode”
“abodef” (2 TQ y=“abodef” (2 TO &)="bodef”
“abedef”( TO Y=”abedef” (1 TO &)="abodef”
“aboedef” (2)="abedef” (3 TO 2)="c" |
“abodef”’ (S TO 7)) da mesaj de erocare decarece
numai sase caractere | ' |
' ”abcdef”(ﬁ Tﬂ“?)mnu
 “abedef” (1 TO Q)=
Exemplul 2. | o

subsirului se

sirul are

10 LET a%$="able was t”

20 FOR n=1 TO 10 |
20 PRINT a$(n TO 10), a$((il-n) TO 10)
40 NEXT n - .

S0 ST

b

thipa

ditarenta de lungime va fi complatata  <u

10 LEY c$m”a¢e§ta.esia_Qﬁ calﬁulaipr_HCf90“
20 LET c%(13 Tu 25)="ho-%0" . o
A0 PRINT co$ . o

grecitia programulul pezggran_va“agaﬂe mesajulsl

| Acesta este ho-?0 ~ HZ-%0. “
intr-o atribuire sirul din dreapta_ggptlng m?i
derit sint specificate dn subsivrul din .stinga,

blancuyi.

it neg

flaca T

Tablouwri

Cuprins: Tablouri de numere &1 Ssiruril
h M

al caleculatorului HC 70 se pot definl
aricite dimensiuni. Elementele
in care numele variabilei este

In limbajul BAZIUG
variabile de tip tablou ou
tabloului peot fi numere veale, Caz

veprezentat pintr-o singura litera, sau de Flp“51r de i:rag;ar:4
fumele variabilel fiind farmatwdln?rfa_?litera u:@a “ﬁlwa1pu;
inainte de a utiliza un tablmu,:twepulewrazatvay 5pa_1?t% i{{gﬁﬁa
fator pentra elj aceasta se reallzeana ut;lzlnd_ instructiune
BIM, a carei forma egte -

OIM m{nl,n2,..,nk)

g i:- m:;néété:numela unei variabile dg tip tablou
m. nl,n2,..,nk - sint numerele mgx:me,ide_.cgmpmnente
mcaréspunzatoare fiwcarei dimenglgnx a tab}qululgi. ea
. Printr—e  comanda . DIM poate fi,ggtlnlta; numa1:.a:”;s1:%.u]
variabila de . tip tablou. aﬁeaata_xnstruct1une};are-.urma'gr .
& o ' s P R - . :
@f%&Fi ? :jﬁéiérva'5patiulTnec35ar tablaulUi;dEfiﬂit |
. initializeaza elementeleatablmulu1,§u 0 o |
sterge orice_tablau-care,are_aﬁelaslﬁnume cu va~—
riabila-definita prin instructiunega cure§ta.
Se -mentioneaza. ca pot coexista un ?ab}§u a1 o
& 1 = e i pume., fara sa apara conituzil. oo .
ﬁimplgi:zr?ie¥§31nir~u; tablou difera de sirurile - simple prﬁn
Acega  CAa au lungime fixa si asignarea lor es?e, gracugtgéﬁa:t 12
alt mod de interpretare al unui tablou de alrurlgde; cat?u'fli
aste ca tablou de caracteres simple <u numarul d}?&ﬁ?lJn%_.n
majorat cu 1 fata de cazul precedant. Qn tablou de 51ru;;. il dé
variabila sir gimpla . nu pot aveaa acelasi nume (spre deasebhilvye
o ¥ ' iligloyr numerica). e -
&ﬁﬁulp:iZiibgldéfini un tablou a$ de 3 Siruréy trebule_ stabilita
mai  intii lungimea girialuil — spre exemplualug¢awgﬁtEfe.
L. i nias S o e .
OIM a%(5,10) . o .
ewl0=50 raractere, dar fiecare rind poate fi

variabila

: inter-
defineste



pratat ca un sir.
De examplu a®(l) este format din:
a$(1,1) aw(1,2) a#(1,10)

Daca sint utilizate doua dimensiuni, se obitine un & 1nguy
caracter, dar daca este omisa a doua dimensiune, atunci se obtine
un o sirv ocu lungime fixa. Astfel a$(2,7) e al saptelea caracter in
sivul a#(2); o alta notatie a aceluiasi element este as(2)(7).

LIl timul  indice poate avea si forma Lunui selector de
subsiyv. De exemplu, daca a$(2)="12345£4475320%, atunci

A% (2,4 TO )= a%(2)(4 TO q)=”4ﬁ&73” |
me pot deflnl variabile de tip tablou da-sifUrixde'caractErm
oo singura dimensiune;  in acest car variabila se comporta ca o

variabila simpla ou exceptia faptului ca are totdeauna lungime
fixa iar asignarea ei este procusteana,
“emnplu
DIM a%(10)

Initializarea variahilelor

Cupriﬁsf'READ,DAT@,RESTDRE'
Intrnducerﬁa :aunstantﬁlar“'intfmuﬁ”ﬁfdgram'_Qe face ' prin

grupu] de 1nstruwt1un1 EEAB
unei instructiuni READ este
READ ni,nZ,... ; - -
unde nl este lista variabilelor care trebuiesc initiali-
zate, vartabllplﬁ fiind separate prin vzrgula. Instructiunea READ
lucreaza la fel cu  instructiunea INPUT, exceptind faptul CA
‘valorile varxabzlelur sint luate dintr-o 1nstruﬂt1unn DATA, nu de
la terminal. SR - E 4 ¥ -
R F:ﬁﬂalﬁ'-fnstvuctiuﬁe:DATA'”ste o liﬁté“dﬁ“ﬁhp##aii numerice
sau de tip sir de caractere, separate prin virg gula. Instructiu-
nile DATA pot fi puse oriunde in program, ele c“mpnrtindum”? ca o
lista wunica realizata prlniﬂunﬁatwnarpa tuturur- 1nrtruct1uni10r
DATA din program (lista DATA) . | S
Cind ecaloulatorul

DATA si RESTORE.

M £

ﬂltmstn prima varzablla o REaD, =i i
2ste  asociata ‘prima valoare din lista DATA} . si asa mai departe,
aca se incearca citivea mai multor variabile decit numaraul valo-
rilovr din lista DATA, atunci apare evoare

 Este posibil sa se faca salturi in lzsta’
“znﬁtruﬂtlunma R&hTHRF Forma:

RESTORE no

oata, utilizind
instructinii estesr - - -

Urmatoare riliteascs

Ea  face «ca 1nstr4ctiunea REAL 5a datele de
la -n ihstruatiuna-DATA' aflata: la.linia “n” sau dupa aneasta.
‘Daca “n” lipseste, s ia valoare : _

implicita 1.
" FJ mplul 1, | o

RE&H aybh,n
FRINT a,b,o
[ATA lu,?n 30
STOF

107
i)
0
AT T

Fovma generala a

fi:
ia%l@;
(§§ ‘H})

bye ot )

(1
“ata este.
el oapriliw

i “ ----- f ..... ?’il
S0 PHINT
A0 DATA

y A

1 r’:‘;s nr"“ H

program aetel

o Tata wete: 21 aprilie 1985
siaip el
10 READ a,b
20 PRINT a,b
A0 RESTORE 10
40 RE:-AK' ‘ ,y' ol
SO PRINT L’y',_‘
A0 DATA 1,2,3
70 ST
pasiiltatele furnizate de acest program sinti
1 - {a=1, b=)
1 = (=1, y=2)
3 {z=3) y
Cperatii logice
Cluprings =,<,F, 0=, 2w, O
AND, OR, NOT

aritmetice executate de calﬁulatur 51nt il ti-

NMpevratiile
L adunarea si scadersa. Opesratiile de adunare

FEA, impartirea, | za. U . : nar:
51 scadere au prioritate egala dar mail mica decit a inmultivrii
si a impartivii . o I

Pentru  sirurile de caractere s-—a definit osperatia e
concatenare, notata cu %0 o o

Eyxemplul 1. | !

10 LET ne="Jonescu 7
- 20 LET p$="Ana”
om0 LET sksn$tp®
40 FRINT s
als STBP )
Prmgramﬁi prw wntat va determina tiparirea. . pe  ecran A
t@gtuluz B C - - -
o lonesoun Ana .
™ g - ol 1 1 |:3 1 ..l' $ - - )
cave yveprezinta valﬂarwa variabh ”

‘Relatiile de ordine in multimea numermlar Slﬂt ralatllla” Eﬁ
@galltat si de inegalitate apelabile fnlnﬁlﬂd notatiile =7y
;.; f:’ A A ] L7 . y e . . . -

M ¥ - y L) . . o ) o )
In multimea sirurilaoy de caraotera rﬁ1aita gl aprdine

ety




folosita este

ovdonarvea alfabwetica,
argleasi ca la

numeya .,

velatiile falosite

i gﬁ ?f bl & H
Pentru realizaraa unoy expresii complexe we pot utiliza gﬁﬁga ey ?1 ..
cperatiile Jloglice “0OR”,  “AND” si “NOT” care admit operanzi d §uﬁ§g;§ tN fglﬁulaaﬁa lﬁggwitmul natural al &Vgum@“tU1ui~

tip boolean. De exenmplu instructiunea
IF a$="DA” AND x>0 THEN PRINT »x

valoarea numarulul “x” daca sint indeplinite

tiparaste simult%

vele 2 conditii.
Similar se pot realiza expresii cu “0R” daca se dorest
identificarea situatiszi in care cel putin una dintre conditi

mete indeplinita. Dperatia “NOTY
valovii argumentuluil sau.
Operatiile “0OR”Y, “AND”,“NOTY paot fi apllﬁatp
mente numerice. Functiile deflnlte astfel sint:
X AND v ia valoarea
X o, daca v =
Qo , daca y=0

prhduﬁe (o=} regultat inversu

&1 unor argu

nenul

X R vy 1a valoarea
1 , daca y
® , daca y=0

nenul

NOT x ia valoarea
0O , daca ¥ e nenul
1 , daca x=0 -

In continuare vor fi prezentate operatiile recunoscute d
limbajul BASIC in ordinea crescatoare a prioritatilor:
n DR "
Ll d QND "
ri4 NE‘]T "
relatiile conditionale
JI_‘,,.” [/ A
y
n * F4 y " / I/

Functii

Cuprins: |,PI,EXP,LN,SIN,COS,TAN,ASN,ACS, ATN
DEF ,LEN, STR$, VAL , 56N, AES, INT, 2uR, FN

Functiile definite de calculator au prioritate mai mar
decit operatiile. Daca in evaluaresa unei expresili egste necesar
o alta ordine de executie a operatiiler si funotiilor decit 8
determinpata de prioritatile lor, atunci se folosesce paranteze.

Functiile matematice definite in BASIC sint  rvidicarea 1

putere, functia  exponentiala, functia logaritmica si func
tiile trigonometrice. = T :

Functia ridicare 1la putere 72" ave priovitate mai - mar
decit inmultirvea si impartirea. Ea necesita < gperanzi  dintr

carve primul este obligatoriu pozitiv. Inter- insiruire de ri

dicari la putsre, ordinsa mvaluarll mstﬂ e la stinga 1a drpapta

Tees o' Ylnseamnna ca - - -
SADAZ=RA

=5 4

f 5.!
1'?

P

fi
fﬁfmulaﬁ
l(ilia W=l N »x/ LN a
siN, (0%, TAN, ASN,
%iﬁ@ﬁ; veainus, tangenta,

tangen la. ‘ o
! Bietemil pune la dispozitia ut111¢atoru1u1fnumaru1 pi1”7, ce

ﬁﬁﬁiﬁ ti apelat apasind tasta PI. . Camanda FPRINT FI tipareste

orice

ACS, ATN sint mnamonicele functiilor
arcsinus, arccosinus si respectiv arc-

valoayvea numarulul “pi”. v | L '
Fuﬂvtiilg descrise in continuare sint disponibile in
A de lucru extins. - Actionarea simultana a tisielar
: SHIFT si SYMBOL SHIFT determlna trecerea din modul  “L” in
%uﬁetia LEN da 1ung1mea unul Siv.
Exemplu ;
- PRINT LEN "majuscule”
va determina tiparirea numarulul 9. . i ~
Funotia STR%, converteste numere - in  slruri..Avgumen
tul aste un numar, iar rezultatul este. sirul. care ar apare pe
sevan daca  numarul car fi afigsat.cu PRINT. = bSe. Gbserva ca

pumele fUﬁktiEl 58 sfirseste oy YEY-pentru a arata A
@i @gt@ un s8ir. =

spezul tatul

LET a$=STR$% 1le=2
instructiunga de mai sus are aue1a51 efeet oLl
LET a%$=7100" -
Comanda
PRINT LEN STR$ 100.000 .
preduce raspunsul 3, denarace. 3TR$ 100, OOD“”IOO” o
Functia VAL converteste siruri de carautﬂre in. numere.

VAL : “2.57=3.3 i
| -wDaca“_ﬁe_ apllca funct11le STR$ -si VAL asupﬁa;;unui NLMAY,
totdeauna . s  .va  obtine numarul 1n1tlal, pe cing daca. se
aplica VAL uarmat de STR$ asupra unui sir de caractere nu-. se
obtine tntdeauna sirul: 1n1t;a1. Evaluaraa functlel VAL sa face
in & pasi: : . o _ . — e
1. ar;umﬂntul estp mvaluat oA sir

2. ghilimelele sint indepartate 51-Parautﬂrele; T AMmAs 2
1Nt |valuate ca numere. - . 7 o0 B
Ehﬂmplu. T ; - o
' Yk . _ s s
VAL ( 2 ;.H+H* Q” ) m{’_ e : - : . p '-.:-\_.- S i :
A]ta functie similara 1ui VAL dar mas putin ut111¢ata pstn
VAL.$ . Si{ aceasta functie se evaluesaza tot 1. & pasi; primul pas
oote la fel ou al functiei VAL, dar dupa inlaturarea ghilimelelor
g&rauterele sint evaluate oa alt B
VAL$ !!!!!!fr.!n"ctelfiiﬂxﬂ f,‘...LlI,:tE!!

i - W e R




Functia  SON  aplicata asupra‘variabilei x  are urmatoares o

fiatructiunea care rvealizeaza luarea deciziilor este

Hefinitied | - SE | 4o 1oemed a
. 1 daca x>0 L o o o Ty s
&, @: | daca x=0Q -~ . il L - - n IF conditie THEN cumenzl.
%; mlp dara HEO : : N . L o iindg | v este mumarul 1161ei o | |
- ;;“;:tizgifﬁ produce valearea abgolut; 2 ﬁg@arulu:*pe care-l 2, “comenzi” este ‘o secventa de  instructiuni cars
AR g&ﬁg -3 .O=ARS 3.2=3 - o R . . trehuie sa- fie e>ncutata in cazul in cara ”cnnd1t1a”

gste adevarata. | -

Ae Yeoonditie” estefﬁ?relatle aperatlﬂnala care in urma

gvaluarii poate fi adevarata sau falsa. Daca conditia

#ite adevarata, atunci se executa swcventa de instyruo-

tiuni scrisa dupa THEN. Altfel, pragramul gxacuta

instvuttiunile de pe linia urmatnar# oo S R
Cele mai simple conditii compara douta numere saul duua siruri

Functia INT furnizeaza partea 1ntreaga 3 argumentului sau.
INT 2.9=3 : S
INT -3.9=-—4. | S . e
Functia SQR calculeaza radaclna patrata a argumentulul -¥-U!
cared @ste un numar pozitiv. -y N
SGR 0.25=0.5 : e |
SR -4 0 ==3generearza mesaj de erocare.

Sistemul permite definirea de . functii. ~utf1ﬁzéf§r A8 varactere. Ele pot testa daca doua numerse 51nt.ega1g sau daca
Numele  posibile pentru acestea sint FN urmat de o litera' '™l #8te mai mare decit celalalt. Se poate testa si egalita-
(daca rezultatul e un numar), sau FN urmat de o litera . si glea a doua siruri de haraﬁtpre,ﬁisau-dacafrn“afdlﬁea'%yfabetlca
(daca rezultatul e un siv). Obligatoriu argumentul trpbulp sa‘ﬁgi apare inaintea hEIU1lalt - N
fie inclus in paranteze. Definirea functiilor utilizator se %y@mﬁlu | - | o , f |
face cu functia predefinita DEF.%-Def1n1fga funci1e1;de ﬁ1d1Lare 10 REM-Ghiciti numarul T

la patrat-se poate face astfel.
i - DEF FN s (x)=x*%. L . i . :
Rotunjirea unui numar real la cel mai apraplat intreg
poate fi facuta prinaplicarea functiei INT AsSUpra: argumentului
marit cu Q.5 . o

20 INFUT a & QLS

20 INPUT “Ghiciti numarul” , b

40 IF b=a THEN FPRINT “Rerultat corsct” @ STOPF
50 IF b+A THEN PRINT “Prea mic! Mai inceavca o

datat” : -

.’-, r —

=0 DEF FN v (x)=INT(X+0.%5) a0 IF bra THEN PRINT “Prea maret Mai incearca
E)’iemplu: o datat”

10 LET x=0: LET y=0: LET a=10 70 GO TO 20

20 DEF FN p(x,y)=at+u=y
20 DEF FN g()=a+usy
40 PRINT FN p( 3), FN- q{)

In acest program linia 40 campara variahilele a si b. Daca
S int egale programil este oprit ou comanda aTUP - In partea de
'iu@ a %QY&HUIUI apare mesajul L

. | 9 STOP statement, 40:3 - e
Cind eate evaluata FN p(E 3),” ” are valaarea 10, denarece-e _ e : : - e
variabila libera, x are valoarea 2 dedarece este primul argument ars arata ca oprivea pragramulul #ste cauzata de = treia

Q.
§1 y are valoarea 2 . decarece aste al d01lea argument. Reaultatuliiﬁgiuﬁtlunp din linia 4 e g —
pete: 10+2%3=16. = - J | L Linia 30 determina daca b este mai mic  decit Ay 1ar

Pinia &0 apuasul, adica daca b este mai mare decit a.
Pnatructiunea CLS din linia 20 sterge ecranut s1 impiedica adver-
nat Ul de joo sa vada ce numar s—a  introdus. e

and estﬂ evaluata functla fara argum&nte FNq, A,X Si y 51nt
variabile libere si au valorile: 10, O rvespectiv 0 Raspunsul
in acest raz este 1 10+0=0=10,+ . AP
Schimbind linia 20 cu o
20 DEF FN p(x,y)=FN g()- -
de aceasta data FN p(2,3) va avea valoarea 10. | o
0O functie peate avea piha la 24 argumente numerice si  in

acelasi timp  pina la 24 argumente de tip_sir de caractere, [teratii

Luprins: FOR,NEXT,TO,STEP

In BASIC instructiunea de ciclare 2ste FOR -  NEXT.
avma generala a instructiunii FOR este:
FOR v=vi TO vf STEF p
covp o clolu
NEXT v

Decizii
Cuprins: IF,THEN,STOP

iiide



1a “v” este o variabila contor gpecifica ciclului
format“

-~ NEXT ;3 =a

trebuie sa aiba numel e
gingura litera. T .

2. “vi” este valaarea cu care este 1n1t1alxzat

ryul ciclului

3. “vf” este valoarea maxima la eare poate ajunge

FOf subrutine

~dintr—

conto:

iltilizarea
‘v liapstvuctiunii

L

Cupring: GOSUE,RETURN

prin wtilizarea

subrutinelor este pasibila;
- subrutina)  si

GO SUE (go to subroutine-apel de.

"o 1 T o - VS . ) . . . . .
deci “v* <= “vf% (s-a presupus ca “p” > O ). , FETURN (revenire din subrutina). Aceste instructiuni au formal
4. “n” este marimea pasului; el reprezinta diferent: GO SUB n |
-;ntre;douarva¥0;1asuciesxve alf cgnt?FU%U1-£; . unde “n” este numarul primei linii din: subrutina. Ea este

- corp ciclu” este sacventa de insiructiunl ce st ., anatoare instructiunii G0 TO n , cu exceptia faptului eca  in

repeata. “vit,"vE”

‘tante, variabile sau expresii de tip real..

In cazul in care ”“p” este negativ,
este “"v” >= “v{i”, S | | > S g -
Doua .cicluri FOR - — NEXT pot fi imbricate: sau
separate. Este gresita suprapunerea partiala a.doua

bucle
printr—o instructiune FOR. Pentru a fi siguri

salturi in interiorul unui ciclu se pot scrie toate
nile ciclului pe o singura linie (daca spatlul permlte ).

Exemple

10 FOR n=10 TO 1 STEP -1
20 PRINT n :
30 NEXT n

50 FOR m=0Q TQ &

&0 FOR n=0 TO m STEFP 1/2
70 PRINT my;”s”sny” 7,
80 NEXT n S
0 PRINT

100 NEXT m

100 FOR m=0 TO 10:PRINT miNEXT m
a:NEXT n

FOR n=0 TO 1 STEP O:INPUT a:PRINT

Aceasta comanda determina repetarea la infinit a instructiu

nii INPUT in modul de lucru imediat (deci nu prin program).
pentru continua

apare o ervcare, comanda INPUT se pierde si deci
rea citirii trebuie rescrisa intreaga linie.

10

si “p” pot fi exprimate prin cons- ...

regula de raminere in ciclh

cample
ClulurL
De asemenea trebuie evitat saltul-din exteriar}inaintargorul uneuﬂgkgg 1a
FOR - NEXT decarece contorul nu poate fi initializat deci! '
ca nu se

instructiu

astfal

realizeaza

fa Exemplu

10
20
30
40

20

&0
“Y0

100

Instructiunsa
semnaleara

ststemal

instructiunii
incit
instructiunesa
memorvind.
linie (care impreuna formeaza adresa de revenire).
Ingtructiunesa
instructiunea care 1i urmeaza.
In BASIC subrutinele sint recursivea,

GO SUE este memorata adresa instructiunii,
dupa executarea subrutinei pregramal ocontinua  cu
urmatoare saltului la subrutina. = Aceasta 58
numardl liniei si numarul instrutiunii din
intr—o stiva.
RETURN ia adresa din virful stivei GO SUB si

INPUT a:  CLS ;
INFPUT “ghiciti numarul t“ ., b
IF a=b THEN PRINT “corect $tt175.
IF a<b THEN GO =UR 20 - -
IF a>b THEN GO SLIE 20

GO TO 20
PRINT “Mai
RETLURN |

STOP

incearca o data t7

importanta  decarece
intilneste un

foarte
in executie,

G T este
2roarea daca,

RETURN care nu a fost precedat de un GO SUE.

Oengrarea nunerelor aleatoare

Cuprins

» RND,RANDOMIZE

Generarsga numerelor alesatocare se face ou functia predefinita

E{C1E Ea
Dac'gf@ﬁtul* de
preyioade,
privinte,
24 caloule
ntilizata,
intve 0O si
liaca 4w

1

peyiodica ou pericada

numerezle
RNIl se comporta ca o functie fara argumentel

doreste

dumaniu de valori se2 poate proceda
S%RND

« 3+0w 7%RND

1+INT (RND=aA)

nii este o functie complet aleatoare ci o functie
suficient de mare (&53535), astfel incit
periodicitate poate fi neglijat. In cadrul unei
generate sint complet aleatoare. In anumite
efectuesa-
data ocind e

51 produce un razultat. De fiecares
nou, Cuprins

rezultatul sau este un numar aleator
1 (uneori poate lua valoarea O, dar niciocdata 1).
ca numevele aleatoare sa tie intr-un anumit
ca in exemplele urmatoare:
genereaza numere intre 0. .si 55

produce numere ‘intre 1.3 si 27 |
furnizeaza numere aleatoare intregi
intre 1 si &,

11



Fxemplu

10 REM Frogram de simalare a auncarii zaruriloy
20 CLh 'f B S
20 FOR n=1 TO 2

40 PRINT 1+INT(RNINe&Y 37 73

=0 NEXT novo - o
CAO CINPET asiG0 TO 20

face sa fie generata o pereche dﬁ numere alsatoarsa

l.inia &0
dupa fiecare apasare a tastel CR.

Functia  RANDOMIZE 2 utilizata pentru a faLp za RND &;ﬁa
porneasca  dintr-un punct - definit. al secventei de. numare,
argumentul sau  =ste un numar intre 1 si A&55R3 care vepraezinta
pumarul  de ordine al viitorului apel al functiei RND.. Efectul

iﬁﬁtruutlunll RﬁNDHMIZE g2 poatea vwdea 1n pragramul-urmator,

lﬁ HANDHMI7E 1 . -
sNEXT n

20 FOR n=l to S5 PRINT RND
30 PRINTIGO TO 10
mpa fiecare executis a instructiunii RANMDOMIZE 1, RND va
furniza o secventa de 5 numerse o2 lnoepe o4 0. Q0227 EAEEYE,  oare
este primul numar generat de functia RND (are  numavul de orvdine
1). RANDOMIZE  poate fi folosit o la testarea  programelor (g =
contin functia RMIT, decarece sscoventa  numerslor aleatoars

generate este merel ACeeas 1.

RONDOMIZE, ca si  RANDOMIZE L
RANDOMIZE  uarmat de un namar. groeasta
timpul treﬂut dw la punersa in funoctiune a
Fréagramal

10 RANDUHIJ& - -

20 PRINT RNDOGD TO 1n
determina tiparivrea aceluiasl numar.
al caleulatorului  a oresout U AC22Aas ; 1.
pxecytiez a luil HANBGMIZ&, mrmatorul RND

acrelasi rezultat.

are efeet diferit de
instructiune utilizeaza
calralatorualul.

ﬂqnarece timpul de lucru
cantitate la  figcare
furnizeara aproximativ

Feptru - a se obtine o secventa aleatoare se inlocuieste GO
T 10 eu GO TO 20, '
Exemnplut
Prngramul Hetermina frecventa de aparitis  a “oapulul” si oA
“pajurai” la aruncarsaa un2i monsezi . .
10 LFT “apwH'LET pa juras0
a0 LETe moneda=INT (RND#2Z)
20 IF moneda=0 THEN LET cap=captl
40 IF meoeneda=1 THEN LET pajura=pajuratl
=0 PRINT cap; 7" ypajura
&0 IF pajurax0 THEN FRINT Pap/paaura,
70 PRINT GO . TO- 20
faca timpul de rulare este guficient de MAT 2, raportul

devine aproximativ 1, decarece numerele aleatoare

cap/pajura
uniform repartizate in intervalul 0,1.

genarate sint

b
?t‘_.‘

baaféga

Setigl de caracterve
Cupving s CODE, CHIS , POKE , PEEK ,USR,EBIN
‘ Alfabetul atilizcat de HC 20 cuprinds 258 carantere i
f}eudra arve un ood iatre O g 255, Caracterele pot fi simboluri
simple sau ouvinte cheie ca PRINT, 2TOP, >, eto. )
dFejtwu conversia dntre coduri & 1 caracters Iimba jul
poseda doua funotii: SO g1 CHE e g e : :
e oA ‘?i; ] tuut& 51 CHR$. CODE s2 aplica unui sir si
S NToay e o, wiraalul caracter i vl - :
vid) . F il caracter al 51ru1u; (gay O daca.slrul 2
V- CHR® e aplica unid numar si produce carac T
o AL ATiY 1 produce caracterdul ce are acel
L. ;etgl ,de caractere este format din? caracterele ASCII
r1v1n 2 cheie, caractere grafice definite de utilizator. !
{ Lin cavracter se deseneara pe o retea de 222 puncte fiecarul
W R T wio] - - 4 - : : - - 3
EPJF%t -“Lur35pun¢1nQu 1 un bit in  memnorie. Foantru programnarea
EH?J{..kﬂrd%tef definit de utilizator este necesara descrierea
s13aril figcarul punct al matricii prin care se inta

CTEDTE

caracterul respective

1. O oorvespunde unui punct alb
a1 ocovespunde unui punct negru
o - - + " )
Fentriy definirea caracterului se foloasese 8 instructiuni

RIN. 0O instructiune BIN descrie o linie a ﬁarawtmrulul -
tul_sau fiind format dlﬁ 2 ocifre binave S & ’ a?gum“ﬂ*
o Rele 2 numere sint menara
aceluiasi caracter.

Instructinneas
din

te in & octeti care corespund
SR converteste un ArJumpnt de
tins mamariez a pr1mu1u1 cotet al
? ilizator corespunzator argumentuloui. ‘Argumentul trebuie 5 &
I:I ] o, - . ' . B I - N
i2 un singur caracter; =1 poate fi graf1ﬁu1 definit de utiliza-

t-:ar“"‘sau litera cove -
oy spunhatuar (majuscula sall minuscula).

| tip sir in
caractergluil definit de

I -
fé?g FrfF MEnoreaza un numar dlrect intr-o locatis de -  memorie
BAS T Jaﬁ faca apel la mecanismele utilizate in mod cbisnuit i;

2IC. Opusul lui POKE este PEEE, care ne permite s a1
eentznqtu] 5 - ’ | ite sa vizualizam
ﬁ"F- J“*l ]“Lﬁtll dh mWMNr]ﬁ fara a-~1 modifica . '

g - L e N " Pl e .
®ETa ?tru dmflnl caracterul grafic pi {care sa  apara pe
peran 2 apasarea tastei F in mod grafic) se utilizeaza urmatoa-
f“@%s-:?: l:’ﬁta e I:_H“'l:,lg]-"dm_ P ERAE mEmE . Th

v% . : . ”;“ . . :...\\.‘
| 10 FOR n=0 TO 7 E
20 INFUT  viIPOKE USR “p”+n, v

20 NEXT no



Exaemplu

Datele introduses vor fi (in ordinea prezentata): ’ S L o
% LET b=RBIN O01111100:LET co=BEIN 0@111000 LET d=BIN-
BRIN O0O0O0000 00010000
RIN CQQO0OC000 10 FOR n=1 TO é: READ p%: REM & piese’ :
EIN 00000010 | 20 FOR f=0 T 7: REM citeste plesele in occteti
BIN 00111100 20 READ a: POKE USR p$+f,a e
BIN 01010100 | o 40 NEXT f | | _
BIN 00010100 ’ S50 NEXT n T T E,{;f4f=
BIN 00010100 | ; L : - : . 100 REM bishop 2 S S
BIN 00000000 . | 110 DATA “b”, O, O, BIN 001001000 BIN 01000100
: L _ 120 DATA RIN 01101100, c, b, o
Dupa 1nf?oducerea datelor daca trecem in modul grafic  si o 130 REM king |
apasam tasta P vom obtine in loc de. 11tera P 51mbalu1 graflu al 140 DATA “k”, 0, d, ¢, 4 ¢
numarului PI. . 150 DATA ¢, BIN 010001000, o -
In cele ce urmeaza se prezinta modul de cbtlnere a cuv1nte* 140 REM rook S
lor cheie. Caracterele O,..,31 sint caractere de control al ? 170 DATA “r”, 0O, BIN 01010100 b 'C”
modului de lucru. De exemplu CHR%6 realizeaza tabularea pe - 180 DATA o,b,b, n } S
arizontala - (efect similar unei -virgule :1ntr instrugtiung _. 190 REM gueen j
PRINT) . . a B 200 DATA “g”,0,BIN 01010100, BIN 00101000, d °
PRINT 13 CHR$ &6; 2 - S | ; . 210 DATA BIN 01101100 by by 0 e
are acelasi efect cus S - % o 220 REM pawn = S - R
PRINT 1,2 T U - | | é 230 DATA “p”, b, 0, d, ©
g1 cur - - : | | o o | 240 DATA ¢, d, b, O
-~ LET at="1"+CHR$&+"2Y ; » Lo - ; 250 REM Ln1ght I EEE R
PRINT a$ | o S o o A 260 DATA "0, d, BIN 01111000 Lo ke
CHR$2 determina matarea cursorului inapol Cod O pmzlt;gag__ 270 DATA BIN 90011000, o, b, O ; .
Exemplu:z ]

PRINT “12347; CHR$8; “57
tipareste: : -
1235

Initial a fost tparit 1234 apo1 CHR$S a intors cursorul

inapoi cu o pozitie sl1 a tiparit peste 4 drmatorul  caracter 1D ~ 3.12 Grafice \  o ; $;3
cazul nostvru 5. Totul s—a petrecut atit de repede incit pe ecran S oy R

am vazut rezultatul final in forma 1233. Cuprins: PLOT DRAH,CIRFLE PDINT R NS

CHR$13 muta cursarul l1a 1nceputu1 _11n1¢1 | urmataa;#i

Utilizind codurile pentru caractere puten 2xtinde conceplil " In acest capitsl ) o
de ordine alfabetica pentru a: acoperi siruri ce contin  orice utilizabila a 2¢ranu1u1 ELEZISEadetr??i:fa stSESEIEr' anrtea
caractere, nu numai litere, folesind in locul alfabstului uzual (22%32=704 pozitii de caractere). Fiecare o 5 e coloane
de 26 litere, al fabetul extinﬁ de 254 maracters (la e un patrat format din 8%8 puncte pPun tel e caracter
codi ficarea raracter2lor s7a avut in vedere oa ordinea cves- pixeli (picture elements). Un pixel ;é cte Ef.se numesc
catoare a cedurllcr atasate 11terelar 52 colnrlda =l ard1pea coordonatele sale. Coordonata “x” arata dizf;;t;cafat pr;n
alfabetica ). | . L ﬁxtrema stinga, iar coordonata “Y"”Yeprez1nta dlstanta fata de

Este pregentata_ mai departe o regula de gaslrp a ordinlil baza  ecranului. Coordonatele se scriu de obicei o o. a he
in care se afla doua siruri. Mai 1nt11 s2 compara primele carac— de numere, in paranteze. Astfel  (0,0) bl 0) (ge;;g &
tore. Daca sint diferite, unul dintre ele are codul mai mie (255,175) sint extremele ctinga jos drea;ta Yo !{_. )y
decit celalalt si, deci, se poate degide care 2ste ardinea alfa- dreapta sus. ’ y 8 ‘“ga;”ﬁ”s'
hetica a sirurilor. Daca aceste coduri sint egale, g2 Ccampa- o Instructiunea PLDT lucreaza cu, conrdunate abEOIute P gy

L .

ﬁSPGCIflﬁa un punct din spat
libere. ultlmllg doua rlndgrilzér:i.256 ¥ 17& plhEIl ecran 1a51nd
Instruutlunea.:J | -
. PLOT ,y | | |
deseneaza punctul de goardonate A,y.-:g' R L |
10 PLOT INT (RND *256), INT(RND *175) INPUTai.GD TO 10
s¢rie aleator un punct pe ecran de fzecare data c1nd se actionea-

ra urmatoarele caracteve.

15
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functiei SIN pentru

za CR.
valori

FProgramul urmator traswaza grafioul

~Satre QO gi XDpi. -

10 FOR n=0 Ti1 2535

20 PLOT n,88+d0*HIN(n/1AS*p1)

20 NEXT n -

Caleodwlatorul deseneaza linii drepte cerﬁgrizéi povtiuni de
cerce utilizind 1n5truLt1unlle [RAW s1i IIRLLE mCu.,

DRAW %,y L | .
Spre deoseblre de PLDT, x;51 y din 1n5trurt1un9a DHAN sint

coordonate relative. Ele indica dpplagar11e pe X respectiv y care
ne aduc din punctul initial covespunzator Pursaruluxa;n punctul

final dupa executia instructiunii DRe.. o
FPrin ecursor grafic intelegem u1t1ma

executarea unei instructiuni grafice de tip PLDT
Instructiunea D[RAW cu doua argumnnte traseaza !

dreapta.

pggiiie“eétisa dupa
ERAH CIRCLE.
linie

Comenzile RUN, CLEAR, CLS si NEW il reseteaza ;éurankul 'grafic,
aducindu—1 pe paz1t1a (0,0). o P o
ORAW determina lungimea si dlrﬂutla 11n1#1.-, De remarcat

ca arguamentele unei instructiuni. DRAH pot f1 si nagatzve.

PLOT 0,100: DRAW 20,-35
FPLOT 20,1500 DRAW Qn y =25 L
Calculatorul Hl 90 are fac111tat1 pentru a dESﬁna in culori.
Urmatorul program dpmanstraaga auest 1ucru.

10 BORDER O PAPER O: INC 7@ CL=2 REM tot
- ecranul este negru
20 LET x1=0: LET yl1=02
30 LET ec=1: REHM prima culoare cu care s

seneaza este albastru o
40 LET w2=INT(RND=®255) ! LET 'yv~1NT(RNn»17é)'“*”
REM capatul liniei este, alpatur
SO0 DRAW INK o x2~w1,y2~y1
A0 LET xil=x2i "let yl=y2i REM urmatoar#a 11n1nsk
g53‘71newpe de unde s-a terminat precedenta A
S 70 LET o= *+1-wfIF o= THEN LtT c=1.h REM alta. 0
 pulpare ) |
- ao;uu T 40

REM inceputul linieid
g

INVERSE GVER pnt apare

ﬁﬂmBNLllﬁ PﬁPER INF FLA =H, BRIGHT
1n Lare apar_jkn

iin.= 1nstrUﬁt1n1 PLDT sau DRAH 1n acplasl fnl

PRINT &i INPUT. - .
| DRAH Ty trel argumnntﬂ permlte 51 trasarea da part1un1  de

cercuri.Forma generala este
_ S ODRAW HyYyd
:undp X,y sint ceardanatele relative alp

 Pentru a=pi

timp ce, pentru a negativ se desengaza in sens mrart
se traseaza un semicerc, indiferent de valﬁrllw luate dp XK 851 Yy
(raza este functie de punctul initial si de Pwl fznal) R
10 PLOT 100, 100:0DRAW 0,€D,p1 ’ |
Trasarea :cerﬁurllcr':ae face cu o comanda CIRCLE a cared

14

punﬁtulul final al’ 11n1p1

iar a este numarul de radiani uarﬂspunzatur ulrﬁumfﬁrzntel. L1nd
a este pozitiv portiunea de cere se traseaza in SETS antiorar - in

unide v @ata raza gﬁ?iuiui tary (#,y) sint coovdonatele centyuloi
§§5?”1”i§ (a sl instructiunea PLOT &1 DHAN, admi te

ﬁ@ CIRCLE

e modificare a cularii. -
fﬂﬁali% PFOINT avata daca un pixel are Q%Uul&tﬁ culoarea TNk
gati culoavea PAPER. La are doua argumente numerice care repre

§iﬁi% cootitdonatel e privel-ului care  trebuie sa fie inchis
Intye paranteze. Rezultatul aste
{ﬁ O ~daca punctyul are culoarea fundalulul (pap@r)
<« 1 ~daca are culoarea INK.
“ CLos PRINT POINT (0,0): PLOT 0,03 PRINT PHINT(O 0)
BRI TH Y o
PAPER 7:INKC O | : |
- Intyw instructiune FPLOT %,y , REVERSE si OVER afecteara
dogr pixel-ul desemnat, nu 51 restul pozitiilor  din  caracter.
héﬂ@rﬁtg %@@gt@_ comenzt sint in mod novmal dezactivate (0),
pentyu oa  le activa (1), trebuiese  incluse intr-o  comanda

PLOT .
e poate face ca punctul
PLOT x,y;

(%yy) sa idia culcarea “ink” prin
FLOT INVERSE 1
nel-ul (x,y) sa ia culoarea funda1u1u1
FLOT OVER 1}  x,y o
iﬁvumnam 4 culearea pixel-ului speﬁlflcat.
FLOT INVERZE 1; OVER 1; x,y
Iﬁsa pixel-ul nemodificat dar schimba pﬁgltla de t1par1re.

Alt exemplu de utilizare al instructiunii OVER astn 'urmatOW

face ca pi:

Pl
- =52 umple 2cranul seriind negril pe alb si a
' T pa1 se tasteaza.
FLOT 0,0: LORAW DVER 1,255,175
- traseaza  astfel o linie (cu 1ntreruper1
traverseaaa caracterels tlparlte pe ﬂuran)
- -reexecutindg comanda, linia trasata anter1or o aa d1spara.
Avantajul instructiunii OVER este ca perm1te 54 se deseneze
# 1 Apui sa s dtﬁarga desenele fara a afecta ce se afla ante-—
rior pe ecran., |
Ut11121nd_prngr§mu1

"acalo unde

hRANLESé;iﬁé'""

pLoT 0,01 -

CPLOT 0,08

59 constata ca aceasta gamanda Etprge 51 partzle dln'w
tiparite antericr. Daca s Sﬁrln o linie CLl .
PLOT 0,01 DRAW OVER 1~="“o 175 |
8¢ constata ca ea nu va putea fi stﬂarsa SV - i
DRAW OVER 1;-250,-175 . I A
ﬁ@marece parcurgerea dreptei intr-un sens si in éelalalt nu se
face wact  prin aceleasi puncte. 2 linie se 5tprge pe aceeasi
directle si in acelasi sens in care a_fost trasata.
Fentru  a extinde gama de culori se ames teca ddﬁa rulnrl de
Sif?1p2tun 51£gur patYat fnlnslnd un caracter graflﬁ definit de
zator. vogramdl urmator de ) -
e leniatar tahlg 2 5ah. ator d flﬂwht# Lun Lara-tgf grafic echi-

caractersle
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1000 FOR n=0 TO & STEP 2

1010 POKE LS na”+n, BIN
a“+n+i, BIN 10101010

1020 NEXT n

01010101 FOKE USR

Instructlunl de 1ntrar2*1651re .

.Luprlns. PRINT, INFUT
Ut111¢area spparatarllar sy 3y 10D, AT LINE oLS

Ex pr9511le folaszte pentru a t1par1 valnrx cu 1nstrurt1unna

PRINT Ssint.. Cumite elementele 1n5tru:t1un11 si . sint swparatw
intre ela, “u v1rgu1a gau punct si S virgula (separator1). - Un
element al instructiunii PRINT pnate Iipsi si in acest caz ;pat

apare 2 V1rgule, una dupa alta. .
Exista 2 elemente ale 1nstruut1un11 PRINT care servesc la

pozitionarea ecursorului  in vederea tlparlrll.{ Auestea sint AT

si TAB. e
AT linie2,coloana
a cursovul (locul undp va fi tlparlt urmaturul elemaent)
flcatp.;L1n11le 51nt numprmtate de la

1a 31 (de 1a__5t1nga

deplaseaz
la linia si la colcoana specil
l1a 21 (de S5, 1n jos). 51 culganela_de_la_o
1a dreapta). T o
 Exemplu
- PRINT AT 11,14;7=" 5
1mpr1ma un asterisc in LPﬂtTUIxﬁLranU1u1-__
, TAB coloana i
deplasea"a cursorul in calnana spﬁc1

Iﬁétruc{ignéa

f1ﬁata. TAB determlna depla~-

sarea pe aceeasi linig pe, care se gasaate'”cursorul, Cexceptind
cazul cind p011t1a de tiparire speﬁlflcata' &2 afla":1na1ntea
pG21t1811 de tiparire actuala; 3D aveasta 51tuatie se_ Tace a
deplasare la linia urmatoare. o

considera coloanele din’ 1n5truﬁt1unpa
e te ﬁuh1valent-ﬁu TAE 1).
poate tipari

Observatie:s calculatorul
TAR “modulo 227 (i.e. TAR 23
Exemplul de mai jos arata cum se
paginii 1 a unei cariti: - - o R o
PRINT TAB 30513 TAE 12,'*'”Indéx”; AT 3,15
- “Capitel”y TAB 243 “Pagina” - ;
Un  exemplu din care rezulta reducerea mndu] ‘Sszaﬂ_
1ui din 1nstruut1unpa TAB este urmatarul“” | e

inceputul

numaru-

10 FOR n=0 Tﬂ'”ﬁ'
o, 20 FRINT TAB Z®n;nj
.af qD NERT n o

gy

' Dp ret1nut urmatuarwlﬂ ﬂbservatll. . o
S Elamentple- de tiparire care Urneaza instructiunilor
©OTAE T sau AT sint de ohivei twrmlnatp oy . Daca svar

Cfalosi 73 sauw nimic, CUVSGVUlr duﬂa € Ceste ﬂ“~1t1“”

nat, s= deplas2aza.
- 1ipiile 28 si 232 ale ecranulul il pat fi

-y =" -

folasxtf

definita

'ﬁcr1erea

'pa51b11a
folosit

ﬁéﬂtgu iipﬁfir@a Fle sint rezervate pentru  comenzi,
%§§!tu citlvea datelor, masaje, ate. comenzi,
a.Tipavind cu AT dintr-o pozitie deja scrisa, ultima

" tiparive o aﬂul@@ a pa precedanta,
e - %tatg@ tot ec functie care mai este realizata ol
ﬁxlanm@nﬁ.lé CLEAR s RUN (ﬁav mai execyta si1 alte functiid) . Cind
caloulatorul,in timp ce tiparveste, ajungs la ultina linie a ecra-
hului,@”@aufﬁ “serolling” amglind prima linie o
fruemplug
| L8 FOR ne=1 TO 220 FPRINT ni  NEXT n
i apoi,
PRINT 99
de mai multe ovi.
”thqin ?%mwg;nﬁipéririi, dupa ce calculatorul a umplut complet
goranul, se opraste sceriind in partea de jos? -
R scroll 7
%e rvaspunde cu “y” sau “n”.,
Inatructiunea INPUT :
e ?g?g¥3?}§ﬁd% INPUT wste compusa dintr—o servie de elemante =i
th ﬁﬁpgfﬁ,?tz care au aceeasi functie ca intr-o linie de FRIN
INPUT  considera ovice element care incepe cu o litera ;a ‘@I &
E o h ok g o ar i = . - H N K B _ ti
ézwiibii?t f@lg?@bi;a (careia urmeaza sa i se introduca valSﬁrfa
; a tastatura). netructiunea INFUT : j ] ' e
: M ‘ - | cate tipari si mesaje;
pentru a tipari un sir de caracte i fici ey o
: L un 51 2 caractere este suficienta introducere:
ot r ' ] . : ey e a
Qcﬁ%fuia intre ghilinele. Daca contine si valori de variabile
mesajul e inchide intre paranteze. R
tere Daz: se doreste citirea unei variabile de tip sir de carac
) —y ot y DE:? 'E':ran 'El ar i X 0 1
cevianila trenule N apare uaracteful ghilimele., Daca aceasta
/ . sa ia valoarea unei alte variabile de tip sir
gerinil 1n~prugram, h$, aceasta se face prin stergerea ghilime-
elor si introducerea  numelui variabilei (b$).
m:‘WﬁtTr'-e:-a.tm llnmﬁnielﬂ instructiunii PRINT care nu siht
aor reguli pot fi elemente al -
2 instruc
. empia: at1un11 INPUT.
LFT virsta mea=INT({ RND#*100):
virsta mea; “ani.” );
Variabila “virsta mea”
valoarea sa se tipareste,
egte intre paranteze,
tastatura. | |
I alta modalitate de citire a variabilelor sir
cuv1ntu1u1 cheie '
lei siv de citit: o
INFUT LINE a%
1n Indace%t car ¢a1ﬂu1atnru1 nd va ‘tipari ghilinelele
*n ﬁul nermal sint tlparztp 01nd s2 asteapta ihtﬁ“ducerea’
Ag::all e sir, chiar daca se comporta ca si  cum ar fi
e”, sﬁrllnd carte ca variabila de 1ntrarm,'é$ va lua
rea _ cartf _ fﬂegarehey ghlllmplﬂlﬁ nu sint
introducer=a altui sir.
pentru  variabile num#rlﬁe. |
a_rﬂalirautprele de contral CHR$22 si  CHR$23 functioneaza
@Etﬂ EHR$slm11ar“}u1 AT si TADB. Caracteyul de Lnntrel pentru AT
aets 2d. Prlmgl caractery care il urmeaza peclflga numartl
. inie, iar al doilea numarul coloanei, astfel ca

SLIPLLS &

INPUT ("Eu am”;
7 - " s

citi ani al’””, virsta ta
este continuta intre parante g, deci
in timp ce variabila “virsta ta” nu

si deci valoarea sa se citeste de la

B ‘consta in
LINE dupa INFUT si-inaintea variabi-

Cave
el
fost.
valoa-
tiparite, nu este
e nutat ca LINE nu poafe fi

19



FRINT CHR$2 (a3
pste analug 1uii
. PRIMY AT 1,-,
CHR$1 si CHR$ c(o=13) in mod narmal ajﬁilta
o ' za dupa Ci
carm insa si-n pierd cind urmneaza

he Caracterul de control erchivalent lui TAR este iHE$ '3 si ﬁe}p
doua caractere care-l urmeaza sint folasite pentru a indica un

numar cuprins intre O si ASS35 care specifica numarul de TAB ca

arcqumentul unei instructiuni TAR.
5 ? PRINT CHR$® 23+CHR$% a+CHR$ b

este echivalent lui

2 +CHR$1 +CHR$

5emnifimatie

FRINT TAB a+23a%Db _ ) e
Daca nu se dorveste afisarea mesaaulul ”sﬂrnll ?: la “$f1r51t41
fierarui =scran, s=2 poate folosis \
FORE 224%2,d535 o
din cind in cind. Dupa aceasta linie Lalﬁulaturul 1nh1ba quaaaul

1inii.

“gornll 77 pentru urmatoarele 233
Culeori
ﬁupriﬁﬁz FAFER, IN%,FLA =H INVFR&E Dth,LUdﬂ R AT1R

Cale ‘J.].-‘Bt“l'"u]. i ""’“ Are fla- 111"2-3"11 .l"‘l“l_].l:lr'_-- . El faluseste &

' - » T i e X
cularic (numerotate de la 0 la 7). Lista oulervilor in ovdinea 1
AT 51nt pe2 tastele numarice gste urmatoareal

0 — nagru
1 ~ albastru
2 - rasiy
3 - purpura (magenta)
4 - varde
5 ~ albastru dpawh15_
& - galben %
.7 - alb - o -
Intr-un televizor alb-negru aceste numer: ﬁurﬂspund un“r
tonuri de gri ordonate de  la inch;a spre deschis. et mrulud
Orice caracter ave aq”uxata culovis culoare2a carac e;{w].
N o o o . - . . ':::_. . I-E‘
propriu~zis si suluarﬂa fnndu1u1 {vezl subuanitulul het? c
“j;ﬁﬁfﬁfﬁ) La pornirea calculatorualul, Csistemnul lucreaza 12
Load oedil Lk " N |
;ib negru oy caracters negre pe fond alb. Tiparirea poals
N " \ . 1 : Fs e s l-“-"
fi facuta ﬂotmal dar exista s1 pn51b311+at@a: sa  Aapava ﬁ
eoran pllpliﬁd "(flash) Fllpllrﬂa 5w'ubt1nw inversind :unt1nT4
a1 v ece atribute
AAYEA CAY S 1l oaren fundu]ul. Deoare

suloarea caractevrulul ou o _ K 2
é uiuaf si pilpiire gint aauslatw parawtwrelnr (deci matr;g3
v | ca - intr-un caracter’ sa fie

mi este osibil
Salurllw aoastar atrlbutw pﬂt f1 odi-

LRk, PAFER i FLAS t{ F-nﬂna ;m"ﬁrtaw

1oy de &4 punﬁtﬁ),
mai mult de doua uuluflf
ficate ou  instructiunile
instructiuni estel

FAFER n

INE 1

FL.ASH m
pncle

P

AR

suprins intre O si 7
bhinar (O pentyu inactiv si

1. n wste

2. m esgte

antiv).,
Pentru ilustravea modului de folosire
prezentate se propune programual

N rHAmay
LN Tdmaye 1 pentru

al instructiunilor

20
20
40
=50
40
70
_ B0
o 70
100
110
120
130

FOR n=1 T0O 10

FOR ¢©=0 TOQ 7
PAFER o PRINT ~
NEXT or NEXT n
FPAFER 7
FOR om0

“3iREM spatii colorate

T LEo

INK oz PRINT o3~ ~
NEXT c: FAFER O
FOR o=4 TO 7

INK o2 PRINT op# 73
NEXT o
FAPER 71

R

TR O

Ny In afara de aceste valori de argumente a caror semnificatie
a fost deja prezentata, mai pot fi folosite valorile 8 si Y 5
poate fi folosit rca argument pentru

2 toate cele 4 comenzi si
gemnifica transparenta, fapt ce nu altereaza atributele pozi-
tiei la tiparivea unui caracter.

e 2 mmplul_
FAPER &

la tiparirea unui
aceeasl oA caracteruluid
fudmal ou comenzile PAPER si
“eeynelii”  sau a “hirtiei”
utilizata, este facuta sa
4 culcoare inchisa (negru y
auloare deschisa (vercs,
INE 2: FOCR amﬂ

Rulind programul -

N A

face ca caracter, Lulmarea fundulul
tiparit antprlur
INE. si indica

(fundalului),

sa fie

P poate fi folosit
contrastul.  Culoarea
_ in functie de comanda
contrasteze ou cealalta, punlnd alb pe
albastru, rosu, magenta) si negru pe o
bBleu, galben, alb).. |

TO 7@ FAPER o: FRINT of NEXT o

FAPER &

IME 20 .
NEXT n

FRINT AT 0,0; FOR n=1 T0 1000
FRINT n: |

pragram din acest paragraf, culoarea cernelii este
merell  sa  ocontrastere cu vechea culocare p2 Ccare o avea
in fiecare pozitie. Comanda
INVERZE 1§
inverseaza fundalul
Camanda
a OVER 1
véalizeara supratiparirea. In mod obisnuit, cind
s0ris intr-o pozitie de caracter sterge Lumplet g =
ifAdinte; de data aceasta noul cavacter va fi  doar
Acest Tucriy este util in serierea caracterelor compuse CUm A
fi literele cu aceente. Trebuie atilizat in acest qcmp Cara-
tarul de control CHR$S Ppentru intoarcerea of un spatlu,
Exista o alta posibilitate de a wtiliza INE, FAFER,
Fot  apare in PRINT urmate de "7 81 fac exact acelasi
care  l-ar face oind sint utilizate independaent,
2 efectul lovr este numai temporar.,

iik;pa pr";tmu]
faruta

fundalul
caraciefﬁl

i carneala“pﬁntru SDEéifiéat.

oeva este
21 a soris
adaugat.

pp




- Astfel daua se ruleazal
” "PRINT PAPER &; “¥

numai x va fi pe fond galbpn. |
INKE si celelalte comenzi nu afecteaza culovile partii din

ins A gorandlul . Aceasta foloseste culesaresa marginii drept
culoare a fundalului  si codal 2 pentru a contrasta oculoarea
cern2lii. Nu are posibilitatea de pilpiire ﬁliwstn cil luminezi-

tate normala.

F£4

st PRINT 7y

Marginea poate lua ovicare din cele 2 oulaori  (Q-7) agR
camanda | | -
' EORDER culoars |
Se pot schimba culorile mesaiului scris pe eoran ou comanda
INFUT, inserind in aceasta comanda INk, FAFER, e2to, ca si 1in
cazul  comenzii  FRINT. Efectul lor este activ © numal ASUPYa
comenzii wrmatoares | o ” |
ink” prin
FLOT x,v5
FLOT INVERSE 1,
face ca lePIMMI (#,y) sa ia culoarea fundalului
| .FLH1 OVER 13 ¥, TAR (vezi capitolul Instructiuni de int
iesive). | S S - :
"]cHR$1& ez TNE
CHR$17 —-r PAFER
CHR&12 ~—-> FLALZH
CHR$20 ——» INVERSE
CCHR$21 —-3 DVER
Areste L&t&ﬁtmr@ de control sint urmate de un  caracter care

1nd1La culoarea prin intermediul codelui sau. N’ exemplul
TPRINT CHR$14 + IHE$4 AR : :
iarp acelas1 efect o1 S

PRINT INK 95

FunLtla ATTR are formal
“ATTR (linie,coloana) - SO
Rezultatul =2ste un numar mare arata atributele psntru caracterul

SLima 4

e te

aflat la linia si coloana precis

zata.
patru rumere ,ﬁuﬁfurm ‘gohemei: '

Numarul trimis

0 daca este stabila

1. 25— daca pozitia pilpiie ,
2. &4 - daca pezitia este straluciteare , O daca @5t
novrmala | f - B a R o
T, Sen - necoodul fundalulual
4. i m“wcdul cernelil - o :

Exemplus Fentru o pozitie pilpiitoare, normala, ol

fundal galben 5i rerneala albastra se2 obtineq
1284+0+3®8+1=177

™
n

da numaruyl de

Efecte speciale

Cupring: PALSE, INEFY$,FEEK
Fentru a realiza o
desfasoara nici o
FALZE n f *

mare opreste executia programilul mwnt:nznd=n:tlv d:ﬁp]ay 41 )
dirata a n pericade de baleiaj ale ecranului (20 ms pentru pg
careg 2ovan), 0 poate lua valoarea maxima &553% ﬁuafwig iinﬂ"”“
punds o pauza de aproximativ 22 minute. ﬂa;; ;;ﬁm':m‘ -
daflnltlv, | 3 o S
| 1 pauza
tasta

CAreia nld a3

in timpal
Qﬂmanda:

pavza in praoagran
aperaltie s fﬂla5&§ta

abytinuta t mod poate fi 5ﬁurtata

SEATE

in aces 1
1 Aacs apasind
i

ﬁr'ﬁp

(o 2xeeptia 1 i AT THIET e
HREAI-..) . | p ik “ c:} 1 L_.AF'-_,: ._sl"_[r r TATe ["J PO l:l‘l.l‘:.‘ K2
._ F']'"i:lg]'"‘am’l]- U.T"fii"i't " tl'i-'-’ S ENeATa . L . )
. AT paenearza cadranual uno S g
m1 ﬁa secundarul s - 1 unud geas pe mara  se
s %? EEM Mai intii & desenat cadranul.
| 20 FOR n=1 TO 12 o - o
S0 FRINT AT 10~ ]n«:n'( n/PI) e Vem T w /BT
- ST Rl N0 A S G 10ES I '
40 NEXT n e I ﬁfﬁ})
50 REM Se p-"*r"wst»» ceasul. L
?g rgi t=0 TO “QOBQE"SuHFH t e timnul ﬂ 5§gundm
S a“t/ﬁﬂﬂPI:‘ FEM a este unghiul s )
.o h UL 1l sen AT
lui in radiani P : l-unﬂaru
T?"Lkr su=R0®IIN( aYys LET ﬂyﬁﬁmwﬁﬂﬁt\afl o
2S00 PLOT 122,88 [OFRAW DOVER ]. s, sy: 'REM Se
dessneaza secundarul ' o a.i- )
210 FALSE 432 '
::,-JI-'.'. (..’ F-.I. i.J-I 1.-:': Do} l: ‘:: . I'IF" 1\l l“['\v_JF."F! ] ™ ! F— .
wy e LinAe LIVIER ] 5x, sys FREM Se
sterge secundarul 0 y ‘ sz %ELM e
2320 NEXT t
R .!::L-l 1] Tiia 210 s marchess:s
oy B e 2 Marcneana trﬁﬂarﬂ& LATEE L geciincle .
f@fﬂﬁlt 4! 1 i N=E0 deoar 20 - alculatorgl filfll :'2 t:-“—?- b f
pentru scorierea liniiler ciclului FOR - NEXTy 1lir ; =1 opreer
~ale . : - = &1d 230 &
te caleulatorul doar pentra timpul care mai ramine. Qprgr

] Arizar - .
‘1 Fempurlgare mai precisa se poate realiza citind  econtinu-
Wl arnumitor locatii de memorie -y FPEEKE. Expresia urnatm;;w
CEmEny s gL e PR gy ) Py
(SF5E6 =PEEK 23874+ 256=PEEK 23473+ PEEE 23472) /50
sgcunde scurse de la apr ' deulatorulo
- : - 2 da rinderea caloulatoralui i
" de raloulate 41 pins
la 3 zile si 21 y diupa care ene

o = 2lens: YOGy Aar !
mal preciss este dat in cmntinuai::r Femteaza. FV???QTB} MO meas

}O REM Se desensaza Padranu]
20 FOR n=1 TO 12
30 PRINT AT 10-10%cas (n/as =
40 NEXT n (n/é=pi), 1m+jn -IN(n/ﬁ&rI) n
S0 DEF FNt()= INT(a553as FEEF'Eso74+ ?Sﬁw' PEFF

a-: ot l::" .:'""' ! i "n"‘; 2 " - M - -'.

- lnﬁp;EEF <IE72) /D00 REM N?majul qQ'aecunde de
100 REM se purnﬁstp measul

110 LET ti=FNt()

120 LET amtl/&Q*FI: REM a este unghiul in radi-

:‘!
2




ATV

120 LET A

SIM a:  LET sys72C08

REM

140 FLOT 1ﬁ1,%1: sl OVER 13 g Wy
Sedegenzaza secundaruld

200 LET t=FNL{) |

S0 IF t=t1 THEN GO TO 200 . fa

aoG PLOT 131,718 TRAW OVER 13 su;  sys  REM Ze

secuyndar
T 120

stavgse vecohiual
JETO tbe=te 0

2301

ruta BEEP
FEEK
numara
dupa

22a7

58 WE
Mumprel_

a .
;.:E.‘l:" ]

de oite av i
casetofonul .
sint fH]USItP pantru
variaza de la O la

ceas se opraste temporar
oYl g £ .‘utilixeaza imprimanta,
@Rs74, PEEK 23A7E sl PEER 23674
in incremente de 20 ms Fiscars

Acest

care e veincepe. el mal rvapid se incramnenteaza luratla

(cu 1 la fiecars Z0O ms)y ~ind se trece de la 253 la g locatia
D3A75 se incrementesaza ou 1 analog pentra &0 2ET 4. Prmfupun{nq
~a cele 3 numere sint O (pentru FEEE FEa74), 200 (ppntru P&Eh
Sma7RY) sl 255 (pentra PEEE S 2E672), au trecut derci oireca 21
minute de la puﬂhirpa*“alwulatarului, EhPV”Sl& devine

(r"-. S0 2 e PRI E ’wrlj/ I=1310. 7
Fentru a publtznna ﬂwaaul pe aora- 10
1 0%aA0 om0 ®H0= 1300000 c“%#nw
51 S22 MEnoera2azAa numerele a?; 119 si &4
FOKE 25474,27s  PUORE 2345773,
Functia INEEYS, fara argumnnt,-
tasta in momentul apelavii sale, Cu pragramul urmator
vuul devine o masina de sorisl

43 pragwdwa: astfali
7 +aGsxlly o
il I -
11?“ POKE 23472,4064

da Laraﬁtprul apasat Iy
calculatao-

a
4

YA

LT

A
A

THERM
THEN

TO
T

IF INKEY$:>
IF INKEY$=""
O PRINT INEEY$;
i T 10

10
Ef

tasta apasata;
deasebivre. de
ﬂ_,inpt tastr.

u]tima'
mpre
Al

llb,..)r“.?“"f:’
;unpla ﬁﬂl.
lui ©CR

L.inia 10 aqtmépta sd §82
20 . asteapta apasarea

linia | |
INEEY$ nu aqtmapta apasarea

INFUT,

S.l8 Memoria

Cuprins: CLEAR T

intre O si FFPFH.
Memaoyria Pstﬁ impartita in
d 4uunq_ rana FOM

in aceasta ZONA B® uaa»qtﬁ mﬂmnrlﬁ EHM in cars
inregistrat interpretorual EAT IL.

2. 4000H TEFFH zona RAM v1de~:_” : |
in aceasta zzona se gaspftw'm@mnrla v1dﬂu cit
pén*fe din memaria RAM de program

NLNA o
trai,zaﬁe.dlﬁtlﬁctﬁf*

s

w—

Ry

—

iJ

o SOCOH FFFFH zona RAM suplimentar
Caceasta zona nu oaeste neaparat
folosita pentru marirvea capacitatii
difera de zona vides printr-un

de
timp de

SEERS ABSR. bl avems WEE . SHEEC eRers 2AM - 3 Cpeabr . NP MBME ambse np Sy kEvas KU Sards pRAe dree o - TERE b bty seme a4 e ol
< emea S T T T T .
. e . . w hngus LTI e b
[ TET P E P Alah PR Labka wiey mised
L P v mares dppaaan

D | ! !
P ROM i RAM VILDED | RAM SUPLIMENTAR |
! ! : :
A M A o n‘;"m
I 1 1
1 i ¥ 1 ;
PO L A4000H L EO0OH FFFFH |
P L=1 ARE4 = RRTAS wASSES

Continutiygl
A argumnent

ol ed
oo adresa.

poate i vizuwalizat ou

araz

21 oeteti din menoria ROM si atdresele lov:
10 FRINT “Adves a”;  TAE 10; “Dotet”
20 FOR a=0 T nu | o

A FRINT a2 TAER 103
g 40 NEXT a

FEEE a

g,

Dohimbares  contimgtulol miemorisi

lﬁ%tr!n*tltuwwa FOEE, care are forma:d

o FOEE adtwua continat nou
?adraaa'.51_ waﬁtlnut nuu” sint o
| FOEE 21000, 57 L
'rana incarcares
T CPRINT PEEE
g va ltipari 7.
Intre -25% <1 38,
e e

RAM se pﬂafa

unde Hpr

281l numerice,

valorii 57
31000 . .
“Continut nou” trebuie ‘sa  aiha

s numar negativ, s2 aduna 294,

importanta pentrag Hflll“afuf wstp'nrgan]*arwa

Memoria este Cdmpartita in Toneg qpuﬂ1f1ﬁ '
gen  de informatie  Zanele  sint

LA 1nf~rmuf1a Luntznuta actualments

£ INser2ara ceva 1ntF“uh’anJmit

Ty

13'adresa 21000

5.?

FAM.
anumit
L nfru
ﬁéfﬂ ;s

suficient
sa poata fi-

ddallgarea  unei Vinii de program sau a unei variahile).
rare, spatiul necesar este creat "prin’ motarea

b 64 mf]a watun HDaca se sterge informatie, atunc

mvtat in josg,
z LT ' . ,. U POML Lnnt e Lemr e Mt fbin Lads b Yemes thass dnbes teds Lvke sesad WNems bven semet sates semes brben ot eite o
o Fisiwy Atribigte EBuffer

Variabhile !
Latam P

L L ——

| ﬁi%pldy i

.é'-} P N sewa e TR

tprimanta

TAR SRR LA SNEl MAE L Rd0d ARl kel asuE ERARE R DM pher AR Sae e sdams

A A

VL

NECSSAYA .

stoaoarii

ittotul

B

t functia PEEE
Exenplul urmator vizualizeaza

gt e
b=
T

Mmoo,
A0S mAal

CAare

pDrimii

(g |

valoarea

memoriel

-

LA i
‘mar i

reorgani-

La

T NP

“Harta
cligo

g M e e,

punct (de exemplu prin
| inga-
in sus a tot

N
£

3 bt v

2gte

[P

- oy



145224 P P ) PtV P 2n724 CHANS
I Informatii | SGH { Frogram 1 Yariabile 1 SCH
d de canal ‘ { [A-Il i I d
_ - SN

A A

M
CHANE B FROG VAaRE . E-LINE

o

R e e T Bt e rida hrbed tetmm aH TEER bmre GEere cbees GEmed Gited SURE BEES PRRIG dredodbid s enve anme e EEER TSRS RERR YRS MhA AmkEE SEAE PROEL SRR u- ewvrd FRERY M beid bR 1Uree ML Arnid PRERE M

v Camanda sad linia program N to=0ht Date in iNL% patlu e i
boAn curs de Jntrnduﬁwrw ! : VoINPT i lucru temporay

\ pesas e PR UEeRE SLAE mek REAt Feb | GRAn mAAR SeE LIRS Pel . ALET mAEE S bp - tvmke BAMEY 4EBi) pame gmbhi Perhe WALRE PR LSRR SHEEE DU cRIAT RTRE ceibE rrrd manpn dused

Pl A
- INE WiZRE S STEROT

irre Atvee sureh bAAEr nEEBF TRePr SRS buvew dPRLS SPRAE BAELS (4m4s dmmad phgs aamds LpRES ST ambal b bRk hdba sewed BeRsE s

| Ztiva 1pru1u$1t. *tlva: Stiva | TIZEHD Caractere grafice |
bommloualator 1 FHUL.% Tk M) . HEN :dpflnlte de utiliz.

b bsida nreke dER

WEnd mierl sipRr mide s bEAc LA EDD

Fa Fal .
il F-RAMT

Fal A

STHEOT STHENT RAMTUF

ELINE, etc) contin
intarna A mEmo-
menorie . Ele
| calou-

Udrlahl] 1p sisten (FROG, CHANS, VARS, .
diferite informatii necesarae pentru gwstlunﬁa
Fiel. Ele indica limitele ppntru diverse zone de _
n- sint var1ab1lm BAZIC s1 daai_ﬁu_pui. recunoscute de
lator. | | |

- Flslﬂrul dlsp]ay qtnﬁhwa a 1maglﬁna televiz
FFt} si - FOEE, pentrd imaginea dlﬁplay u1u1

SEREENS 5i FRINT AT sau FLIOT si FHIHT.
Atrlbutplﬂ sint “ulur1lm ,ﬂptr
caracimr. {ge afla ou 1n5trust1unpa AT[h).

g linie in ovdinea dorita.
Euffer-ul . imprimanted
imprimantei. o . .
Infurmatlzlw de canal sint ﬂhhﬁﬁdr
dispozitive de intrare — i8sire S Tuerul ou tastatura neocesi
ta arceasta zona deoaracea parteas dw jos a eoranalul functioneaza
ma oun port de intrars, in timp o2 restul errantilul se comporta oa

un port de-iesire
Qrice linies de

cams mdad WL PR PR Dbehe asar et ueaTE miRdcdnib

e T L) [ R
L .. W 1

hytes | o R Coooo01101 )

pemas pbeAb  TimY bl TAise MPRER med bied PRERE HESTE casi s

f1.

In loo de
gtiliza

mrului,i
52 pat

ppntru fiscare pn¢1t1 Cde
Elﬁ 51nt qtnratw llnlp
ele' destinate

Stocheaza caraéter

~ind se& lucr2aza  ou

A

Fhaea ks Ame wREIL

comanda are_far

eemd | WeEE WEErR idme  pvad CEesd A8eE BEPRE RIS TiTme SRELE TR cwmah AaeEs Puked RARE PRERY
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definite de utilizator),

Fentru alcatuiraa prﬁgramulul g—a procedat dupa cum Ymeazas
La pornirea unui caleulator HC 90 inceputul

1. g—au adaugat mai intii deasupra si dedesubt cite o

memoriel RAM,

linie de referinta | RAMTOF, se afla la adresa &5347
2. se numneroteaza. 11n1119 &1 spatlllw,_ nbsevrvind & % N
mi bemcl din  armuara cheii afecteaza nu numal mi de
sus (coborindu-1 de 1la 16 la 15) cit si mi de Jjos et o e i e e e e e et e e |
(coborindu-1 de la 4 la 3) : < ' 1 o M”TW“““"“”“”“
Fentru . a schmba cheia partlturll, trebuie sa se adune la * ; '} Grafice definite de utiliz = L i
inaltimea fiecarei note o variabila (de =sxemplu #“heie”) caregia A ] ! - 1iizator : l
trebuie sa i se atribuie valoarea adecvata inaintea exe eoatial ; e st s e e st ot o o o e i e e e 0 et i 28 o 5 st s ! | ?
p iese i | ? | | A A . e - .. et c1em ......:__,, R ._.... ..»Iu e
Linia 20 a programualui devine - 1 ? LIDNG=65 305
-0 BEEF 1, [ + O:EEEF1 | RAMTOF = 45367 FRAMT= 45535
In arest exemplu variabila cheie C trebuie sa aiba valoaraa
Q pentru. L ominov, & pentru RE minor, 12 pentru DO minor in
sctava superioara, ete. o -
. Oy acest sistem este puSIblla acardarea calculatorului ou
un. alt instrument, fa1a51nd valori zecimale pentru variabile
”Lhﬂle e asemensa, este posibil ca se executs piese cu vi-
teze dlfﬁr1te. In exemplul dat "o patrlme” A fnst programata
sa durerze o secunda. Dara se introduce o variabila “FPATRIME”
p analog cu “rCheie” ¢, linia 20 devine:
20 EEEF p, o« + 0@ EEEF p, - + 23
BEEF p/2, o +307 BEEP p/d, o + 2.
EEEP p, o + O
In acest fel este posibila enwrutld aceluiagi Cprogram in
arice cheie, cu erice acordare. - - |
Programul de mal jos:
FOR n=0 TO 10COZ "BREEF 0.5 , n: NEXT n
va produce note din ce in c2 mai acute, pina la limita posibili- £
tatiler calculatorului, cind acesta va tipari mesajul:; |
B integer out of range S
T1par1nd n se cbtine 1nalt1mea notei celei ‘mai acutes care
paatﬁ fi produsa. Procedeul poate fi rwpetat ppntru notele
joase. | | -
- Sunetele din gama medie sint cele mai'potrivite pentru a fi
redate. - T I L Lo ) T
Utilizarea codului masina !
Cuprins: WSR S DR ‘
Caleculatorul HC 90 poate i dotat cu un asamblar  inregis-
trat pe caseta. Introducerea prngramu1u1 scrlﬁ'iﬁ‘limbaj masing
(functie executata in general de asamblor) se face in general ou
gpecificaraa adresei de 1nceput (cel mai binz este ca aceastd
adresa sa se afle intre zona EASIC si  =zona caracterelor grafioe
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#4su7 ‘abtinindu-se

Be. poate deplasa RAMTOF ou oomanda PLEAR'
ot adrﬂsahﬁaé7

neutilizarea de catre BASIC a 100 uﬁtetl inceplnd

< H 100 : | o I |
; d ' bytes | Grafice definite de | i
: ' liberi ! tilizator ! i
A A A A
: AEH267 LDG=A0367 FRAMT=4&5530
RAMTOF=453266
Fentru a insera codurile obiect in memorie, 5 poate

utiliza Jan pragram de genuls

10 LET a=a32ae7

20 READ n: POKE a,n
30 LET a=at+l: :
40 DATA 1,7%9,0,201

care introduce programnul

LD BC,59
RET

‘ranspus in cod masina ca.
1, 99, 0 (pentru LD be,??) si 201 (pentyu RET).

Cind s= termina cei 4 octeti 5an1f1ﬁat1, apare mesajul:
E Qut of DATA
Rularea pV&gramului
1nstru-t1unea.
SR adresa de inceput
In e'wmplul de mal sus, Cud:
PRINT USSR 459267
g2 tiparsste valoarea 2% din pevachea de registre B,

Adresa de revenire in BASIC sste ouleasa din stiva de
ingtructiunga 780 RET.

Calculatorul  HZ 90 are scoase in exterior
date, de adrese si de controel prin intermediul unui
extensie.

Un program in limbaj masina poate fi memorat ca o
tie de tip byte; deci cul

SAVE “nume” CODE adresa, lungime
unde adresa este adresa in zeninal de la
programul  in cod masina iar lungimea este numarul de

care il coupa acest program. In axemplul de mai sus
SAVE “test” CODE &652467,4

introdus in ood masina s face Cid

magisvralele de
conector de

infarma—

care este memorvat
cctetl pe

tal
.

sinserie

it Un'prugram tnobimbaj de asanblare ng se poate lansa automat
odata  dncarcaltl; el opoate f1ing sa :
: 21 poate fi insa lansat de un pro

ca wn o exemnplal program in BASIE
10 LOALY 77 vl 65347, 4

20 FIRINT LI aseay

Tha Fray sl ered ta se ety t a
SAVE “ruame” LINE 1O

51 apoil
SAVE “test” CODE 6%247,4
Rebobiﬁind cagwta si o soviindl
LOALY “nume”
Cse lncarca 1 ose enecuta ptngrdmul

_ BEASIN  care, la
cva apela programual in limbaj masina. .

vindul sau,

[ ey e e gy e e < . :
Litiliwarea porturilory de intrare/iesirve

= Cuprins: IN,CUT

g Calealateral  HO 90 disoone .
s mer | T - FO dispune de 95534 adrese e i :

Cip RAM 51 HEM_?fga;izate pe opt biti. 1 puatm 53 aﬁr1w cluivinte
: nemoria de tip RAM si poate §a Clteasc | )

- - KA A iteasca cuvinte  din m

i - . | N ' ) : e
riile de tip RAM si ROM. Analag sint mﬁﬁwﬁ pnrtur”’_de":intrar

iesive. Aceste porturi
ppmunica o extericrul .
I adresa purt

sint falasite de
Inggxyctlunlle sint:

procesoayry  pentru -’ oa

cfeare prela ootetul citit de la acel portjg

QDT adresa porit, valoare

valoarea ooctetulul in portul de adra'a ﬁ%pecifiﬁat

%nl%fﬂ un ansamblu de adrese de intrare care citeste
.astatura si conectorul de casstofaon. Tastatura esta iﬁpak;ita
dn 8 grupe de S taste fiecar tur

@ste. T grare. Lista. pﬁfturllur uttllhate

IN 45275 nitpatp'gFQE&l"cnPﬁ“*HIFT -v
Aceste adrese sint ZI34+256%(255-2%n) ou n=0, 7
Bitii d0,..,d4 sint asociati celer S taste dlﬂ,

§P€¢ificata. [1G este gjupul

asnciat conectoruluil de !"‘:;-H‘a:?tnf:nn,

_FEE FGTFN? de iesire ou adresa 254 _Qﬂntrglgata"' difuzarul
(D4), conectorul de agmtufun(h‘) i determi 1y LR
ai (D2, 0Oy, Doy, F rt 1 d -J 2termina culocarea chenaru-
b Hied - Wy a0 i pes B A - -

ARG ey e ’{:' L oodtdre - = 31(.']]‘ 231 conty Hlpa A lmpr"tmanta
Pngoydoere 63 i tire 1a LttJVu vmrlfjﬁa cara 1mpr1manta este

gg%a 54 1Py 1me o nuua liniz si  la soriere trimite
a§EQMu1@ %a'flﬁ tiparita. Forturile de adrese 254,
%%ﬂ? folosite pentrua eﬁhlpdmwntwlh supllmpntar '
pigviferice).

_11n1a_care
_ 247 si 239
(rapitolul Alte



Inregistrar=a pe naseta

Cuprins. EAVE,VERIFY,LDAD,MERGE

Falmulatorul  HOC 20 are posibilitatea ca ~ invegistreze
(VT Aane de pe handa magnetica ou arice cesetofon.

Canentarea  caloulatorululd 1a casetofon s2 face ou ajutoral
anai cablu special. | S -

Fentrid 4 memnoerd un programn pe banda, acesta trebuie 5 A
primeasca 14 nume  compus din maximum 10 caractara, liters

~ifre. Comanda estes
Save “nuame’
ﬁalculatorul_raspunde.cu-mesajul;

&0 /aAall

Ztart tape then pre2ss any key.
La terminarea inregistrarii apare mesajul s
QO Ok.

Fentyu  verificare S&e regleaza volumitl rasetofonulul la
nivil  mediu sl se conecteaza cablul 5 S2 pozition=zaza banda 1n

punctul in care a inceput inregistyrarea. Comanda estel

VERIFY “numa”

In acest fel se verifiéé daca programil ci variabilele inregls-

trate pe caseta sint identice cu cele din meEmaria caloulatoru
ligi Naca programul a fnst inregistrat si chemat covect, pe

acyan apare |
S Frogram “numne” | - |
'(In;timpul_bautarii programull épecificat,'calmulatarul tipares-
te  numéLe,tu£urur programeloyr pe Ja sfiv—
it mesajul ;- | s .

T 0 oK | |
in razul unei ervori de inregistrars (gvoave o=
ce afiseaza mesajul: |

care 1 iptilneste)_si
apavs la VERIFY)

B R Tape loading BVTOv
se  incearea a neoua inregistrare.
‘memarat pe caseta sa face wu comandal
S LnAD “nume” A _
topasta comanda sterge vechiul prdgram'(ai‘variabilele
malculator inainte de a incarca il naotd.

| LoaD “” o S
fara a f1 rmat de un nume de progran
~ Comanda MERGE.
Wmemafia'_Tcélculatgrului,
Tanuleaza din’ vechiul programn,

Incarcarea i i [V O g An

sale)  din

ipcarca  primal  oprogran
iprarca un progran inregistrat ps caseta in
day sprs deocszbire de comanda  LDOALL
Cinalntes inceperii transferus

C1luid doar  acele linii i variabile ou Aumere, respectiv. TUME
deja existente in programil o aymesara a fio incarcat. “Daca

de un sir-vid oa

Cinstructiunile VERIFY, lOAD si MERGE sint urmats
pe ik

Cname al fisierulud cagtat, raloulatoral va lucva AGLUT A
programn pe care i1 intilneste. - : -

Este posibil sa s« inregis tresa Uun
astfal incit  Aatunoi cing sste reincarcat in
lanceaza automnat de la o linie specificata.

i R

Yo gy A [ cas e i,
memerie, @1 8@
Tnetractiunsa

SAVE & i LIME reamay

1 face <A progranud incarcat oy LGN (clay i 510 il MERGE Y %9

i1 'i

p

1

'

fie rulat automs ,

= - dtomat  de la lini L

1 _ ; ' J B L X &) Ep'a'”-‘lfl*:ﬂta - | £ 7 .
&Ste loe suficient in memorie, . ta cu “numnar”. Daca nu

programul  vechi

o) . §i “vechile
Apare eroarel R

variabile nu sint sterse 5i
gt of

MOy

In. a v e G . . - .
fara de programe si variabile se mai pot memora matricd
. e v A .

“Si l::ll:tl:’ti F'ent-r"l - - " * ) .
_ & J _ 4 MmO raraa unea SRR . o N ’
tiunea: A unei matrici se fglmgest§ {1n5trucm

oA v . , .
- SAVE siv DATA matrvice()
unde
1 Si'l‘" ..... ""”E’)tl” e epe s .
. e le namele de v i = PR
. matrice - 4 mﬂh gh pe banda al matricii
) - speoifica numels matricil

remorata Cars va fi
Exemple

=SAVE

(numerica sall siv de caractere).

“test” DOTA b() | S

Iﬂ ACoEs t o . "
. e = Sy L2 g [vor Jev T : -y - .
salveaza pe cassta o matvice cu numele “test”. Cind

trimite mejajul 1. |
H;. Number arvay:  test
atrices . 1 ta o - | I ‘ e
atrices gasita este comparata cu matricea I din menarie,
me o cauta matricea pe S | | \ o
: - c nera pe banda sl daca este mer ; 1 i
ta, anuleazea o Bve - B1otaka abia halorle libera suficien-
;?rJJ'hd“ad o eventuala matrice B preedistanta i v”af-“lhlhn
matrice pe banda denuamind-o B - ST ¢ BI o lNEArea Nolia

MERGE nu poate fi folosit la inregistrarea

nogasaeste

banda" | | {'ﬂ-&t\"'llﬁl 1oy [ 2
e v N - | | | . I
data "¥;i;ea tip octet este folosita pentru  orice  tip d
L N [ vr".i}':l -rpf’:}r_ire ,35] . . . :-".. g " o " s T S e
.oy am ) - = _ .J " a l. d - : g oA .
Memorarea tip octet se face ol B itilizarii cacestel  date.

=AVE sir COLE "1 - AL | -
Pt DE primul octet, numarul de octeti

Aoes i
t copiaza o

U2y 8372

inter ] - _ parte - e e
i 1 na a caleulatorului, g e din Mo ia
rans ferul | - 2B L2y, pe handa.

in sens invers se faces ot
LOAD siv COOE 2 mE R -
- - siv CULE adres : S Fay
Lind nia se speci fi 4 °a ?& lnceput, lungime
nearc tj Specitica lungimea sirului de ooteti,
Tarca "UF1 actetii inregisirati ﬁg_ﬁaE@ta'"ﬁ ’
. Exemnplu | | T
Zana de o R - BN . ,
o B = o ARMOr1LE 17 OHFe 58 K : L .
7 P caye s  pastreaza imagines:
display Lﬂtapf_la adrasa 14384 s5i are &%12 octeti 91 n=a
=AVE “imagine” ﬁﬁmﬁilgggq}g@iﬁ o

calculatorul va

1 pentru
Comandal.

popiarza  imaginea ¢ ) : :
bamnd . gln_a.de pe. ecran in momentul executiel comenzii
anda, ou numele imnagine. o zoutiel comenzii, ps

CODE 14384, 49132 - i free
| ULk w2, m212 este folosita  freco -
abreviata sub forma = freeventi
S REERE
La memorarea

VERIFY.

de  aceea a fost

imacginit . o EE BT
ginii vidso nd poate fi folosita comanda

5

Imprimanta

e Dupring LLIET!LpﬁtmT;ﬁﬁﬁyif

sh Co n1le g : . —— o
Comenzile  LPRINT i LLIST sint didentice 14 FRIMT 4 i

el
| F}]




n1 pe televizor.

= - nd 2 1m imanta, T . :
LIHT,liégi;; ESPY' ?1Parpqtp la 1mpr1manta o coplLe _a ‘nﬁrinu;?;
tplsv;vnrulﬁi COEY g oare efect in cazul listarilor autom |

*Qm«'tp ari se apasa iﬁ) ST i 4
(de ;gntr” a aobtine un listing se poate fﬁlnﬁl .1 Ttlﬁri?tinpi_
COEY  sau numai LLIST. - Imprimanta poate fi oprita in AP - |

tiparirvi actionind BREAK.

Variabilele de sistam

sy oy

;-:.L"E £ 1a adresa Salaa sint

L R A o o
- T - . nkn:?rnc' 1."“ ]. E d":t ld '}CI*' lm a LT " . = . - '
Deotetii dins 5151%ﬂﬂ1”1' £i pot fi

reTervati pgntru Qpﬁrafii ﬁpwplfiﬂp a{& et iar ~itiva
sititi pentru a afla diferite lucruri despre sistem,  14r S -ive
-1 LS Acesti nﬁtetl s2 numesc variabile ae

' i pot fi ~ati. v le ¢
din =i pot fi si modific : ariabl = °F
sistem p51 au oite un nume,ldar g tre baie confundati ou va

y

lplp -ut111hatm de EBAS 3 o I Ih o ul varlahllplur firmgiipgt?v $zi
malti ogtptz, prlmul va fi nvtwtu] ?el $31 pu?lﬁ”?imﬁléb;bvip;ile
riabhilele de sistem sint date in lista ?f mal JU?“; re 2

din coloana 1 au urnatoarea apmnlflﬁatlw

- : Y - “'5
X aceasta variabila nu P“atp fi modificata decarac

i va funrtlund:_runat'“” , S =fect A DY
sistemul N modificarea acestei variabile nu are un afect nsupté

fun-ctionarii nnrmale a slstemuluz ‘
'numar 1 de acteti d1n var.ahx]a

e Ve

1y
. . -2 Nl..lfﬂ 'p . i: ] T"l‘l'. i ﬁl.l t . | . 3o
;ip ﬁgi - KSTATE Folosita in citirea taﬁtat”tll
3 it "::' k. - - . i t-’BS ta ap‘_a%;a 3
JEu-D LAST K FRetine wltima t ¢ : - o
v ‘33mei  REFDEL  Durata (in 1/50 ses) cit trsbuie tinuta

ke
f't

‘apasata o tasta pentru a se repeta
gac) diapa carve se rvepeta

1 2 ITED REFFER  Timpul (in 1/50 |
. T on tasta apasata o NP
| . | unetiilar ite
F2 AT DEFADD  Adresa argumantelor fUﬂLtlllUT definit

de utlll"atnr

. . | - | ; A1 o ¥ "~ el u] 1 i"‘l_illl\ ]1
M1 ~uscs 0 K DATA 0 Al doilsa ocotet pentyru m“ntr_ q i
introdus de la tastatuv

Mz pEsAs 0 TVDATA Controlul ecilovii,al lul AT 51 1AB Cpen-
I tru TV e
. T ‘J‘ ’ : 1
o8 235481 S TRMS Adresa canalulul a3 asa ca“ e .
igﬁ Eifgi O CHARS ¢ ‘Adresa generatorvalual de caractere m1nus
=, A e - - d ) . .. :
258
= - 1 e 2roars
= 3E0E RAZF [hirata sunetulu} ) .
i :j;g? FIF ¢ Durata sunetulul la apasaresa unel taste
e o “E - ' ' L ns 1
23410 ERR NR Codul de mesaj LR . . . _
;1 :;;11 - FLAGS Diferiti indicatori de control ai siste
Foapie: J . ¥ o]

malui BASIC

TVFL AL Indicatori asociati cu televizorul

Al ' pinil w-
X} :i;iﬁ ERR P Adresa eleamentulul din 5t1va maa%ﬂli j
X2 et Lo ' ) tilizat ca adresa de intoayrcere 1N CaAaL
de eroars: : -
. " : I i AvYirie altas
" s LIST SF Adresa de intoarcere la listarile autn
= w1 Sl - .

[y

2 T 2 B .

Bt Bt B oa s
g iRt o

PRI PO RS

3> ¢ ¢

> F
1.

J !-'3.3

ZE =
P

.
,
iha

BE G50

e G s

PG Yo v
SRy
2IAARY
a4
PRI CY
2EE4N
SReEd7

EREL4D
=aar
AREED
SAEES
2EEEE
DUAST
235D
;;:{.E::f"n{ t )
o Y
2R 4
;".30(.:'3
S,
A

a,.: ::'/7[)

e

7

oy R i }' e
A ¥ .«_A‘ ‘—n'

ML
NEEWE P
R SR

3 FI! i
F

e ] .i'. R
AN ) Y 2 S

ETPLL
VAIRT
Dy

I HARNE
LRI,

F 005
NXTILIN
DATALI
ELLINE
SO I I 1,
CH AL

XFTR

WORK SF
STHEOT
ETHEND
BRED
MEM

FLAGSZ
IF %7

=OTOE

QLI

- g e e

mTRLEN
T AR

SEETD
FROAME S
’__' [:a ‘___1

CORGS

N
PR

fnata

Specifica ocarsorgl (k,L,C,E,G)

3

linia la care se sare

Numarial

instructiunii in linie la care

88 GAre L |
Numarul liniei pentru instructiunea in

gyt e

oy Miew

MNitmareg ]

VR R

instructiunii din linie in exe-

Culoarea berder-ulyi

Nz ]

Adyeea
Adresa
Adresa
Aehverg g

liniei rqrwntm
variabilelor
variabilelor asignate
datelor de canal
informatiei curente folosita pene

trg intrarve sauy 1251

Aclresga
Acthrms g
Adresa
Adrega
Adregs
Adresa
sa fie
Adresa
rid
Adresa
Adresa
Adrasa

progrvamalai BASTC

drmatoarei linii din program
ultimalul element din lista DATA
comensll o introduse

CRrsorlug

urmatorulul caracter care LEF 22 A
interpretat | L
caracterului dupa ssmnul intrebs -

spatiului dm Lty twmpnrar
infericara a stivei caloalator
de inceput a spatilui ]1upr
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= 22684 GFCCL Acelasi luﬁru pentru partwa 2 JDS a
- ecrantlul trimite date la diesivea caii % care sota ,
X1 2aaEE = FOEN Numarul coloanei pentru PRINT instructiunea OFENS partii ép“-ghih tSET ageglata Dy
X1 23689 Numarul liniei pentru PRINT Fentru s anula aglgna1hd3“ A ecranului.
X2 A2A20 SPOSNL Ca & FUaN pentru partea de jos a egranuw instructiunea CLOSE# 5. Dupa i ’:{1 s la un canal s falosaol,
. - | 1ui ) fi asaciata alini canoi Liip: netructiunea CLOZE#H calea s poal.
1 Q3L BECR CT Numara defilarile de ecran LA initializargg éiﬁfwmulaf | |
1 SDERE ATTR F Ciwloarea cuarenta | '- urmatoarea asigrare o PRLEMHIML se deschid a’itlimd‘t calle 0o
1 23494 MASE F Folosit pentru culori ‘transparente - calea O ~ canalul K |
Pl 23ERD ATTR T Culori temporara ” . . | calea 1 - canalinl Q
N1 2TEE Mask T Ca MASK P dar temporar . | calea ¥ - canalul =
1 T - PFLAG Alti 1nd1-.,atm- i __ | o calea 2 o canalal F
NZO 23875 MEMEOT Arie memorie Paluulatnr': . | Instvoctiunes LISTE « o 1
2 23728 o . Mefolosit o onope calea s, ~AlEos,n listeaza progranul dincepind oo 1
2 227320 CRAMTOP.  Adresa ult1mu1u1 din aria sistemalui g Tomanda INKEYS$E o i te ”
o CBASIC N s riteste un octet de pe calasa s.
P, 2273 P-RAMT Adrpsa ultlmulu cctet dg RAM - i
- 4 Alte echipamente
Rz tea
| o | Foate fi folosita o periferdes . |
Canals I/H g i Pal - _ o | N | | : tarea mai mul tor CalﬁUlathEéraéi;;hj:irilglzetea pentru conec -
ﬁuprips::IhFHT# FRINT#, HPFN# tLu;E# LLISTH#, INKEYEH o 5 Tnterfata seriala |
. : A YL & s - S s T
Fentru fiecare echipgment' periferic sau port I/0 este | alt ca]jlialiitgait;T?jgd Ra-aaz DEfmite conectarea unui HO-%0 oo
aaigﬁata n linie de comunicatie numita canal. Fiecarui canal  ta. LUtilizarea se real periferice inzestrate cu aceasta 1nt«;f1n
wistent 1 se noate asocia o parte anpunwnta_ suftware numita I P I T TV R o Py k lzeaza ff]“Q1ﬂﬁ sivintele cheis OFEN#,
calu.* Fentru a transmite informatii ps un canal  caveears este | | ' poontBEE, LAT si FORMAT,
suficient sa ltransmitem informatiile pe calea aﬁlgnata acestul
canal. B B | |
Examplu
INEJTH s3 1lista variabile’ o
~iteste  date de la portul  asignat wcaii s i le asociaza
arlahllwlnr din lista de variabile. ZSimilar
FRINT# s; 'lista variabile” o |
trimite date catre portul aqmulat*“all S .

Asignarsa unei cai  la - un :““hlpament 1/0 se face ou
instructiunaa AFEN# s,o wunde: & | | - o
s wste numaral caii ‘ | 3 IO . -
o oesta un sir care qpaclflﬁa canalul |
Instructiunea OFEN# rvealizeaza si initializarea echipamentului

I/0. Unuai canal 1 &2 pnt asacia prln ‘mai multe rcail. | “
T In configuratia de baza calcoculaterul MO ~ 2% recuncaste treid
canalesl |
o manalul K — claviatura
‘manalul S ~ ecran
manalul P~ imprimanta |
Canalele % ei F sint canale pe mare se poate doar sorie 1a
echipamentul I/0. ’ * -
Exemplu

| 10 OPENE 5, 7K
| 20 FRINTH# 5, 7HC 907
| a0 G0 TO 20 |




Data fabricatiei: ...................

Produsul este garantat pe o perioada de 6 luni de la instalare si maxim 12 luni de la data vinzarii.
Acest termen se prelungeste cu perioada de timp in care produsul a stat in reparatie. Orice
defectiune care se datoareaza unei utilizari necorespunzatoare sau manipulari defectuase sau
neconforma cu instructiunile de instalare anuleaza garantia. Nu se considerain garantie produsele
care au fost desigilate de beneficiar. Cumparatorul are obligatia de a prezenta certificatul de

garantie la intocmirea reclamatiei privitoare la defectarea produsului. .
Produsele care sint reparate in termenul de garantie de cétre intreprinderi neautorizate prin
"agreement" de Intreprinderea de Calculatoare Electronice, isi pierd garantia.

Sef Serviciu CTC

S-au facut probe de functionare, am primit manualul de instalare, manualul BASIC, caseta de
demonstratii si cetificatul de garantie. -

Semnatura beneficiar.....cooovveeee....

Data ViNZarii.......ccccoveeeeerrircncerrenne.

Semnatura si stampila unitatii de desfacere



